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|HKDili jest iroda - 26 kwletnla 2000 r. Zostaty 4 dnl do Zlotu (w momcnclc gdy 
^vkto czytacle, Jest jut oczywiicle po wszystklm). Z dnia na dzlen mam coraz 
wl^kucgo "pletra". bo wyst*p przed dwoma tysi^eaml maniakdw PSX/PS2 to 
' nie to samo, co ponlek*d anonlmowe podskanlc plcrdOl do kilkudziesl*clu 
.tysifey Czytelnlkdw. W dodatku Jak na razie nle mamy sprecyzowanego I 
p doszllfowanogo programu imprezy. wl*c podejrzewam. t* sporo atrakcjl 
V jf odwallmy na tywlol; iywl* nadzlej*. te PIRAMIDA to wytrzyma (rclacja w 
tV V nast*pnym numerze:). A pdkt co. trzeba skohczyC ten numer PE. wyspaC si*. 
■■flUpozbleraC eklp* do kupy I zrobk zapowladan* trzod*... 

Kupltem soble na chat* Dreamcasta. Spytade: Po co7“... Train* pytanle. Kupllcm go 
po plerwsze dla skompletowanla iwojej kolckcjl sprz*tu (to jut dzlewljjta konsola!). a 
po drugle dla oblektywnego pordwnania z PS2, o ktdrym ostatnlo sporo si* m6wl • I 
nlekonlecznle w samych superlatywach. Zlrytowaty mnle rbinc. tmleszne porowna- 
nla Soul Callbur z ITT (tel takowe zrobllcm:) I Inne gtuple wywody na temat wytszo- 
id produktu Scgl albo SONY. W kortcu nlc wytrzymatem I postanowllem to sprawdziC 
sam. tak dokladnle. na wlasne oezy - udalem si* do sklepu. zaptacltem za sprz*t I 
postawltem go obok PS2. Nle jestem PSXowym szowlnlst* I powlcm krOtko: na dzlert 
dzlslcjszy Jestem absolutnle pewlen duto wickszych motllwoicl konsoll PlayStation 2 
w pordwnanlu do DC I dementuj* Jednoczeinle wszelakle plotkl. Jakoby to PS2 nle 
by* wart swojej ccny. W tym mlejscu nle b*d* si* stara* tego 
udowadnlaC, bo wlaiclwle nle o to ml chodzl. Po raz 

Irjny pragn* to tot 

I prrodo wi/yitklm prror / < 

» !'■/ utmojac yc h. J.ik i n.' (13l.T^Y^ r ‘TOcBWBfc. 

• tym polo m.i w < hwi ■ £•• Rf^sJV M 



Centrum Handlowym Ml (ME- 1 
DIA MARKT) w Czeladzl praw- 1 
dopodobnle b*dzlemy urz*dzal 
i pokaz konsoll PlayStation 2. 
k Wszystklch zalnteresowanych 
I serdecznle zapraszamy. 



PS2: Tym razem wrzucltem 
dwle laskl; tylko dwle. bo 
. "materlaldw" mam co naj- 
k mnlej dzicsi*C! Nle ma mlej- 
[ sea... zboczertcy;). 
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1 Oto m.ln. liczne zapowledzi gier na superkonsole PS 2 (spoko. o dztadku te2 pami^wmy)) Jeili tylko 
| przypatrzetf si? tytulom i dobrze ocenit rozmach. z jakim se) tworzone. nle wypada nle stwierdzk!. 12 PS2 
schruprfe na Intadanie wszetakz) konkurencje WIPEOUT FUSION. THE GETAWAY I kllka Innych pozycji 
wt$cz zapieraj^ dech 

CO NOWEGO? 



PlayStation 2 w Polsce 



J ak si? dowiedzialem z oticjalnych irbdel. konsola PLAYSTATION 2 ZNAJDZIE Sl£ W SKLEPACH W 
POLSCE JUZ NA JESIENI TEGO ROKU! Co ciekawsze - cena czarnego cudehka b?dzie wynosic pomi?- 
dzy 1200 a 1500 zt, co jak na dzisiejsze czasy nie jest ceng zbyt wygbrowanq, tym bardzle), 2e w zamian 
otrzymamy dodatkowo odtwarzacz DVD I zwyktych plyt muzycznych w |ednym! Wiqzqce Intormacje, 
Iqcznle z doktadnq datq premiery znane b?dq pod koniec tegorocznych wakacji. [aju] 




Wiosenne 

targi 

TGS 

W dnlacfi 31 marcn ■ 2 kwiotma 
odbyla sip kolojna odycin inport- 
sklch Inrgow poSwtpconycti w 

co • TOKYO GAME SHOW. Jak 

one lui po premierzo PlaySta- 
tion 2, wipe chyba wszyscy 
oczeklwali masy gier I ogOIno) 
szajby zwiqzanei wlaSnio z PS2. 
No I z przykroScip muszp stwler- 
dzK 10 nle takiego sip nle na- 
no kiika gior (szczogomie 10. 
ktOre mozna (uZ bylo kuptf w 
•klepach) aio me byto to czego 
oczakiwano od kogos taiuego 
|ak SONY Ttzaba iednak po 
wiedzieC 10 firma dzleime sip 

koby to olall TGS GtOwnym nt 
gumamam byi mewetki okras 

zowek No ozczpsoo pod°ko- 
mac targdw Sony oznaimllo. 2e 
dopiero na E3 da meziogo cza- 
do Naiciokawszymi z prezen- 

gior na PS2 byty WHO WHO 
RACING. ARMOREO CORE ? 
Z.OE PRIMAL IMAGE ONI- 
MUSHA. DJTV 1 kiika mnycn. 



Nast^pna generaeja gier na PS2! 

Wreszoe nadchodzjj tytuty, ktbro pokala na co slab PlayStation 2. Doveloporzy tycti pozyey maw odpowtodnlq Ho4r5 czasu na 
splodzeme ongme'u wykorzystufleego wipkszq dawkp mocy drzem^ce) w bobechach czamoj skrzynkl Na szczegblnq uwagg- 
zastuguie lu THE GETAWAY, z klOrego screeny wyglgdaw loplej nIZ z nieiodnego prorondorowanogo (ilmlku (co prawda 
horyzont sipga tu kilkudzlesipciu metrbw. co na pewno dodatkowo pozwolilo producentowi zaszaleb z iloScq polygonOw, nie 
znkonia to taktu, zo gm wyglqda wysmkmoo) Szczegbtowych mlonnacy 0 tych tytulach szuka|de na kolejnycb stranach 



. Formula One 2000 



Fifa 2(XX) 










stanowi meiaka 
Ceivice Kiem (nm 
Obszemiejsza 



CO NOWEGO? 



A ZAPOWIEOZ MNIE PO- 
WALItA' Wreszcie. 

lany nowy WIPEOUT rut i 



Panie i Panowie! 



WIPEOUT 

FUSIONL. 



PlayStation Nowy WIPEOUT 



loiouaownny /a ws/ystkich | 
czpsci Akcjfi przenosl sip do ? 1 50 roku. *Nowo pojoz- I 
dy bpdq" - skladnla taka. iak« postuguje sip Yoda. Maio lego • kaZdy r po|azd6w bpdzio cfwrakteiyzowa- 

antygiawitacyjne. co pozwoll na bardziej szalertczp iazdg. pod dowolnym k/jtem. • nnwot • do gory nogumi 
(mby nawip/nnlo do ROLLCAGE • niby). Traay bpdp duio bardziej ro/budowane. bpda zawieraly duia 
HoSC znaczgcych. Intomktywnych olamantbw, a tnkZc rbzno rozjnzdy, ktbro pozwolq dodnlkowo ikupIC sip 
na nawlgacji (nio bpdzle trzeba trzymaC sip wyznaczonej trasyl). Ora ma byC tak stworzonn, by byla 
dostppnu przociptnym odbiorcom, ale tez jednoczeSnle zachowa wszystkie te wspaniale elementy dla 
prawdziwyeh hardcotoowcOw Te olomenty. zo ktdro tak mozna osznloc na punkcle tej gryi Trasy bpd« 
nieco szersze. aby pozwdie Cl rozwIjaC jeszcze wlpksze prpdkoScI, zeby podbudowei |»szczo wipkaze 
szalertstwol Ja czuip sip |ok laska czoka|gea n* pierwszy okres po 
wakacjach - "kiedy on mnes/ci e bpdzie? Boze niecr. s.p .■pozni* 1 ' 
Po prostu • HAR- 

dm*- ' . 

"Hr wi I'tt.i ■ , • 

flKP 



PSYGNOSIS | Kali) <Knli, Ty 
lajansie ieden. czy ja mam do- 
pisywuc datp premlery. kuna 
wata?! A gdzle producont? 
Facet, nauez sip pisaC zapo- 
wiodzi - Mr.S> 



ONE OF THE 
ENDERS - 

pelny tytul, 
zapowladanej na 
PS2 przez KONA- 
Ml, gry z pogranlcza 
•mech action- 



DO WSZYSTKICH UZYTKCM 



jomekpd Zeldp z 
(onsoli N64 (III). O 
le dzlpki wptkom 
PPG przyfdzie Cl 
rtawijac gadkp do 
napotykanych 
postacl, tak wzorem 
MGS bpdzlesz 
walczy t przedw 
uclskajqcym Clp 



(mechy I te sprawy, 
o ktbrych nle mam 
zlelonego pojpela;) 



ukazuja s<p szyboaj nit ich 
S2YBS2E Uzystasz kotor 
w systemie PAL przez AU[ 
Mulbsystem mozna zamst 
konsoli 1002 550: 5502. 



Prowadzimy setwts konsol w petnym zaki« 
lasery, wyrrueniamy czytniki naprawiar 

HUR^DETAL 1 5d netto"*-22% VAT* 



bbhki* : -‘RSTtqjggp • 

SERWIS Tel. /fax (058) 301-68-90 
III. Targ Drzewny 12/14. 80-886 GDANSK 



mesipc a le/az 
ukni| na zd|pcia 
Jala premiery • pOki 
» meznana Ihiv) 



INTERNET: www.unirad com 








CO NQWEGO? 



Czy mamy si$ cieszyc? 



FIFA 2000 



doczekalifimy 
ELECTRONIC ART! 



|oj kontrowersyjnej pl- 
loczki - FIFA 2000 Chy- 
ba kazdy uZytkownlk 
PSX'a zna ten lytul. 
wipe wymienlp lylko, co 
leZ clekawego znajdzle- 
cie w wersji na PS2. 
Jako Ze z koniecznoici 
gra ukaze sip naiplerw 
w Japonli, wipe dosipp- 
na bpdzie pelna liga ja- 
ponska, co nlektbrych z 
pewno&clq ucleszy. 0 
grallce nle plszp. bo i 
wiadomo - bpdzie wyrg- j 
bfsia, co zresztq sami i 
moZacie stwierdziC pa- 
Irzpc na zdjpcla. Co da- 
la)... edycja zawodni- 
kow, kilkanaScie fdZnych 
'prezenlaqi szczpScIa 
zawodnlkOw - po zdoby- 



iklerystycznycb, 
ilsanych do kon- 



daiach prer 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigutka 

■ Jak wiotc nlesie populnma blaszakowa sliaia- EMPIRE prncu|e nad nowym Korrorom przo- nq z tycti gwr |«tl TEKKEN 4> OznaczaC lo moZB. Zo TK4 

GUI llmicrwana przoz Mtrosofl AGE OF EMPI- H znaezonym na konsolp PS2, Szczegdiy maw zna|dzlo 519 w sprzodnzy ra/om z ouropo|sk,i konsolq 
IES zosuwie wydana nJwmez na PS2. Jak na razie zoalaC ujawnlone na E3. [nju) (dodalkowo Informal w -K.ic.ku b.j.ilyk‘1 |a|u| 



■ W polowlo kwknnlo SONY oglosilo. Zo labty- 
kp wlnSnle opuSclla 2-mlllonowa konaola. 
SONY dale pipknie czndu 1 wypada nam wszyslkim 
bardzo alp z lego cioszyfi . SprzodoC 2 mlllony 
k onset w Ink krbtkim okrosie czasu nlo lest lalwo. 
Nailepszym dowodem na lo Jest takt. ze globolna 
sprzedaz Droamcasla (DC lest |uz dostppny od 
ponad toku) w polowle kwiotnia byta rnmejsza, niz 
sprzedaz PS2 od poczqlku marca w snmoi lylko 



Olo pinny wydawnicze llrmy SOUARESOFT na 
Europe. 

IOC - VAGRANT STORY Qpzyk angWIski. (rancuski 



Uploc - FRONT MISSION 3 

slorplon • PARASITE EVE 2 (Jpzyk angiotskl, Irnncuskl, 
ntemlockl. hlazpanskl oraz wloski) 

4 kwartal br, - FINAL FANTASY IX 



■ W kwtolnlu SONY rozpoczpto sprzedaz nagrywa- 
rok, kiorymi mozna nagraC/przograC dowolnq grp na 
PSX I PS2. a takzo filmy OVD I nle |esl lo Zaden Mill 
Specjalnp zestawy bpdq sprzedawane lylko I wylqcznio 
firmom wydajQcym gry na PS2 I dodalkowo posladajq 
3.600.000 (onOw :). Doslppne bpdq dwa rodza|e nagtywa 
rek - jedna moZo iednocze«nie nagrywaC 16ptyl. nalormast 
druga lylko 4 (ale z pewnotciq ,osi o wiete lartsza). (aju) 

■ SNK przosunplo jnpoAska premier* gry METAL 
SLUG X na 20 ezorwen logo roku (a|u| 



■ Na naJbliZszycfi targaefi E3, KONAMI zapre- 
zenlujo drugq czpSC gry pi. METAL GEAR 
SOLID, a wszystkich szczogOlpw 0 nowym produk- 
00 bpdzie sip mozna dowiedzieC bozpoSrednio od 
twbfcy son. - HIDEO KOJIMY. Dokladne sprawoz- 



■ Europo|skl oddzial tirmy NAMCO pomlormo- 
wal. tz aktualnie pracule nad 12 tylulami prze- 
naczonymi lylko 1 wytqcznlo dla konsdi PS2 Jod- 





Pigulka Pigutka Pigulka Pigulka 

■ Jak wyka/aty badanta pr/oprowadzono przez jodng I japoAskldi firm, obroly na 
rynku filmOw DVD wzrosly al o 60% od momentu premiery PS2 I mo ma w tym 
nic dziwnego. gdyZ gro lud zi kupilo PS2 |ako lam odtwarzacz DVD, na kldrym od czasu 
do czasu mozna zagrae W koncu PS2 kosztuje o potowy mnie| nil najprostszy-dobty, 
slacfonamy odtwarzacz filmdw DVD. [a)u] 

■ ATLUS zaprezsntowalo na TQS calkowtcie Swiozq grg. kl6ra tak naprawdg nla 
postada (oszczo tytutu. Pomtmo logo pre/entu|e stg calkiem ciekavna. a wia do- 
mo tylko. Ze bgdzio lo polgczenle gry zrgcznoldowei z RPQ, z opcjg gry ** Steel 
Wtalnefll Wyslarczy potgczyfi ze sobg np. 4 konsole PS2 i |ui mozna cieszye stg 
zabowi) . [a|u| 

■ BANPRESTO pracuje nad wyiogamt gokarttw, zalytulowanymi TAIMU BO- 
KAN GO GO GO. bazu|qcym! na lllmle Anime pod lym aamym lylulem. Dostgp- 
nych bgdzie 14 drulyn. kaZdy z poiazdbw bgdzto mozna samemu 'doeltajad'. lak aby 
•chodzH" |ak najlepte|. MySIg. ze pomtmo koamicznego tylulu. gra molo okazat sig 
catklem udanym pfoduklem. [a|u] 

■ 27 czerwca pojawl sip kolejna horrorowala gra zalytulowana TWILIGHT SYN- 
DROME REUNION (PSX). Niewiele o ntej * sumie wladomo poza lym, Ze 
grakka bgdzio w point trOfwymiarowa. a w rozwiklamu gldwnej lamtgldwkl ptzoszka- 
dzae nam bgdg rOzne pokraki. (uju) 



Tylko wersje angielskie i niemieckie 
SlUMBC 



Zoproszamy do Toiunio . Torj 
Osiedle Rubinkwo II / wejsdal 



jpl-C50l WC 31- 

MANMA1TAN - PLAY -CENTER 07 110 lorun 1 7 

Pita 



WYBOR GIER I 
DO: 

PlayStation 

OK. 400 TYTULOW GIER NOWYCH I UZYWANYCH 
GRY UZYWANE JUZ 00: 50zt 
W ROZUCZENIU PRZYJMUJEMU GRY WYMIANA 



Kobieta i smok czyli 

DRAKAN 

D RAKAN io jeden z iviaOucft h46v». 

jakle ukazaly sig ostainlo na 
blaszaka. Gracz wctela sig w poslaC 
Rynn - mlodej heroskl. kt6ra w lowarzyslwie 
znajomego smoka poszukuje ‘prawdy*. Niby 
nlc specjalne- 
-] go, a jednak 



sig wydaC konlynuacjg lej 
pozycjl na PS2 ... Jednak 
jak do le) pory nlkt 
wyrazme nie powledzial. 
czy bgdzie lo kontynu- 
ac|a. czy lez zwykla 
konwersja z PC. Zdjgcia 
do zludzenla przypomina- 
14 wersjg z blaszaka... W 
najblilszych lygodniacb 
wszystko powlnno slg 
wyiasnic. Mam nadzieig ze I 
na screenach coS wkJafi, 
bo na nieszczgScie 54 
ctemne iak nie powiem 




samurai 
t. w grze 
to juz 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 



■ 21 kwietnia SONY wznowllo przyimowarno zamP- 
wtort na PlayStation 2 w swoim firmowym sklopio 
mlemotowym. Wszystluch zalnteresowanych odsytam pod 
adros: Jp Playstation. Com [aju] 



tnrogo slorownika DVD Jako cioknwostkQ mozecie polraklowac wypo 

it fumy i ibznych reglo- wloaz pana Stiin|i Mikaml. ktbry stwierdzil. Ze w to) 

oe*e ! pownosop rbw- chwili zaprogramowanie PlayStation 2 )e»t o wiele trud- 
ru SONY wycotalo tret- nlejszo mz Dreamcasta i Satuma razem wziptych. Blerze 
1 i dolaczylo nowy - z sip lo stpd. Ze )ak do tej pory nle ma (oazcze pelnych 
e wieciD. ze SONY do- bibliotek z ootowyml procedurami. klbre programiici w 
przod Graczami cncg- iatwy sposbb mogllby wykorzystad. Musza wipe wszyst- 
mika DVD (na przyklad ko tworzyd od podstaw. co za)mu|e bardzo duzo czasu. a 
i storowmkiem od kolo- stworzone przez nlch procedury z pewnoidp nio sq ide- 
IZ na wszystkio nowe alno Niecti sip zalem SONY pospieszy z dostarezemem 
me od tamlego czasu tych blbltotak... (a|u) 



by left gter. Pienvsze tytuly. ktoro wyposazone bpdp w 
obslugp -ON-LINE', to FINAL FANTASY IX, X I XI. I 
wlaSnlo czpSfi z cytrq 'dzlewipd' na koheu slosowana 
bpdzle do przeprowadzema mezbpdnych i wnikkwych 
testdw Niefako przy okaz|i wspomnp, Ze z ostatmeh 
wypowiedzl szelOw SOUARESOFT moZna wywnio- 
skowad, iz FINAL FANTASY X ukaZe sip iednoczeinle 
na PS2 I PC. ala co najdekawsze - obydwle wersje 
posladad bpda la samp opqp giy sleoowej. dzipki kio- 
remu nareszoe bpdziemy mogli wyzwad na poiodynek 
wrednego pecedarza I nteZle skopad mu tytek). [aju] 

■ KONAMI szykuje ostrp otensywp na PS2 ataku- 
tpc.. grarnl muzycznymi. Jednym sip to zapewno 
spodetoa innym nle, ale c6z na to potadzid tako jest 
zyoe. W konoowei fazle produkql sq juZ DRUMMANIA 
2ND MIX. GUITAR FREAKS 3RD MIX KEYBOARD MA- 
NIA oraz BEATMANIA II DX 3RD STYLE. Niezle. me? 
Japonczycy to (ednak cafclem umuzykatolony narbd.). (apu] 
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NOWEGO 



Bushido 3 czyl 



MASTER OF BUSHIDO 






P ierwsza czpSd BUSHIDO BLADE 
me byla strawialna dla wszyslklcti. 
a to ze wzglqdu na swe nleco- 
dzienno podejiae do walki, w ktdre] |eden 
clos mogl zabid przebwnika. Dniga czpdd 
starala sip byd nleco bardzie) przyiazna 
masom, ale |e| to spec|alme nle wyszto. 
Czy wipe nastppea. KENDO: MASTER OF 
BUSHIDO stame sip pozycjq, ktbrq bpdzio 
mdgt nabyd kazdy? Jeszczo jest za wcze- 
Sme na udzieleme odpowiedzi, pomowaz 
na temat samego systemu walki zbyt wtele 
nle wiadomo Zdecydowanle zostanle roz- 
bodowana strona tabulama gry, wypetmo- 
na przeslankami lllozolll wschodu Bp- 
dziesz mdc wcielid sip w posted mlodego 
adepta. ktbry rozpoczyna naukl u mislrza 
Kendo Po bezkrwawych naukach tak 
tecbmcznych. tizycznych dwiczenlach wy- 
trzymaloSbowych bez mlecza. ]ak i dueho- 
wych (bekaw jestem, jak to ostatnle odblo- 
rp Gracze) - bpdztesz mbc zakortezyd stu- 
dia i rozpoczpd poszukiwanle przeclwnl- 
kbw Bpdziesz muslal udowodnld soble I 
Innym. ze tested godnym startu w tumleju 
organizowanym przez cesarza o tytul Mi- 
slrza Bushido. Brzml bekawle, me powiem 
Bardzo deszy widoczna poprawa graliki. 
|ak i ciekawe postacie. Miejmy nadzieje, 
ze bpdzie na tyle dobra, by odniedd suk- 
ces. (Kail) 



Czy me 
wyda|e 
■ie 



Coi jakby Arkanoid... 

BREAKOUT 

BREAKOUT lo kotejnagra, 

• ^ “ . fi . - Si tfflP 

.T-1IM.-..I i 1 -II .;. i I ' * | 

mn kulki z.i r»-, k.iwal- 

sJmjF ' 'wUdAl 

Zdobywamy rozno bonusy 
Oak m.in. wipksza lub mole)- 

sza deska. dwie pHkl ltd.) - i tak przez dale dnl, heheh Taki Arka- 
noid - ot co W nowe) wersji twbrey obecujq bardzie) zwanowane 
pozlomy. tryb rozgrywki dla czterech Graczy. rtizne rodzaje ptle- 
czek l niezliczonp itodd bonusbw. Premiera zapowiedziana zostala 
na wrzesieh lego roku [aju] 



Pita 









jr ma pistol "til hr 
I chacie, 10 dobry powod, 
Ueby lakle cudo sobie 
Isprawll, bq na pewno 



CO NOWEGO? 

lOczy Warn zbielejq. 

THE GETAWAY 

M ark to facet zyjqcy z obrabiania bankbw. ktbremu zbrzydlo ’wyskokowe' I 
zycie gangstera Probuje zatem skupit si? na swojej rodzinle. wlodqc | 
przykladne zycie mgza I ojca. |ednak meiaki Charlie Jolson • szef it 
1 scowego rzqdzacego gangu -porywa jego syna. wigc ten zndw musi sie ponow I 
inle zaglgbid w Swiat zorganizowanych grup przestgpczych. korupcji, 'maki\ r 
1 ma samochodbw itp. Jedno jest pewno - za wszelkg ceng musi uwolnii ukochane- 1 
I go syna! Oto labuta nowe] gty zapowladanej na PS2, ktora przyniesie z sobg nle I 
9 lada emoc|e. Dzigki ogromnemu przywigzanlu developera do detalbw, bedzlesz I 
I mdc szarzowac po ulicach Londynu rozpoznaigc poszczegdlne lokac|e (wlqczaigc I 
I w to orygmalne nazwy ullct). Pod tym wzglgdem produkt finalny bedzle po p 
Irozwalal nadgarstki. Co ciekawe - bedzlesz moc przemierzyd ullce o wlasnychl 
Isilach (na butach, htehte!) - od Kensington Palace do Tower Of Londonfl! To test I 
I mewyobrazalne' Jako ze me masz w zwy- 
I czaju jeZdzlC swoia wlasng lurq. w grze 
■ bgdziesz mdc rqbngd ok. 50 rodzajdw f 
Ipojazddw (wszystkle w oparciu o II 
I cje. na zdieciach widat m.in. Audi TTIII). 

| Dzigki konkretnym mozliwosciom P 
■ dane Ci bedzie rozbijac sie (kollzjel). n 
|l leidzic na dwdch kofach. skakac • w og6- I 
j] lo cloraC wszystkle to wspanlale rr 
■ szyny! W ruchu ulicznym bgdq braly | 



zbgdnych wycleraczkach, hleh-l 
let). Chyba zbgdnym jest doda-l 
wanle. ze miasto bedzie tgtnibl 
wlasnym zyciem i gleboko oddy-f 
chad (sygnalizacja swletlna ltd ). | 
Nalezy zauwazyd. ze grafika z 
piera dech w piersiach (samocho- 1 
'^dy, )ak I takie szczegbly v> 
l wzorowamu budynkow, |ak np, 
gzymsy i pojedyncze kolum- 
■ nyt). JeSIl obletnlce SOHO 
' zostanq spetnione chod w po- 
lowle. to ta udosko- 
— nalona wersja DRIVE- 
“la na PS2 zawlad- 
le naszymi umysla- 
il calkowicle... 
otrzyi sling! [HIV] |Ko-| 
loiny sPECJALISTA, j 
ktdremu trza di 
ze data premlery jest I 
meznana a produ-j 
centem gry jest gru-1 
pa STUDIO SOHO. I 
odpowiedzialna m in i 
za TOTAL’97 albol 
PORSCHE CHAL-I 
LANGE - Mr.S] 



/*Q\ 

rTTTs ffHf lit 
uim uyj x Tj X? ' 



I AMCO nareszcie | 
udostepnllo 
pierwsze zdjecia I 
z TIME CRISIS; TITAN, 
■czyll kontynuacji 
Inajlepszej strzelanmy 
■na PSX (druga czgsc 
■przeznaczona bgdzie 
■rbwnlez na ■jedynkg’l. 

■ Poza kosmelycznymi 
Izmianami w grafice. 
■wigkszych mnowacjl 
■programisci nle 
■przewiduja (bo i po co.. 
ITC i tak jest pigkny). 
■TIME C^glS. TITAN 
|powmiervznalezc sig na | 
jlkach-fklepowych 
zed-^ortcom tego 



ooooo 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 



■erykadskiej premiory PlaySla- porzqdku gdyby mo lakt. iz rocenzja powstala na 

ach dostypne bgda cbwnieZ podstawie wersji beta (patrzac na lo z porspektywy 
IZ TWARDE OYSKI przezna- czasu); to tak na marglnesle ). COLIN 2 ma zalom 

ia znane na razle ceny tych duze szanse no przeprowadzeme |eszcze |ednej 

lunkqonowania, ale o tym z (chyba jui ostatn«|) rewoloc|i w dziedzmle wytd- 
(aju) gbw rajdowych na PSX. [aju] 



■ i przyVroioa musze donieSC. ze europeiska Tegoroczn 

proniKiia gry COUN MCRAE RALLY 2 zostala ■ kyoGamel 
przesunifta na potowg czerwca. GlOwnym powodem osob" 1 Porbwnujz 
owogo 'kontrolowanogo poSkzgu* sq wzmoZone pra- cjl, tym razem w ' 
co nad Wworzomom nowych warlantOw rozgrywki. manlakOw wigce) 

zwigkazaiecych zakres moillwoSci wspolzawodmc- 

two dwOcti groczy. Co ciekawe i zastanawiajaco - juz ■■■ O mekomp 
w gnjdniowoj odycjl ottcjnlnogo PlayStation Magazine ka... Do lis 

pojawtfa «e rocenzja toj gry! I wszystko byloby w uruchomii na PS 



■ O niekompatybilnoSci PS2 slbw joszcze kit- 
ka... Do listy gler z PSX. ktdrych nle da we 
uruchormi na PS2 dotqczyty kolejne pozycje. Oto 



one: DENSHA DAISUKI PURARERU GA IPPAI. FORMU- 
LA ONE •99. NAMCO MUSEUM ENCORE. NAMCO MU- 
SEUM ENCORE • LIMITED EDITION. NAMCO MUSEUM 
ENCORE - PLAYSTATION THE BEST Lista wydluzyla s>e 
zatem do 20 pozycji. co przy ponad 1000 dostepnych gler 
nle jest Hotels budzqca mepokoj Najlepsze jest jednak to, 
Ze w sumle mkt tak naprawde nle wte, czemu to gry me 
dzialaja. heheh. [ajuj 

■ Niedawno flrma EVOLUTION STUDIOS pcnlormo- 
wala o porozumieniu z SONY COMPUTER ENTER- 
TAINMENT Europe (europe)skim oddzialem fumy SONY, 
zajmujacym sie dystryboqg gler komputerowych) dotyczq- 
cym wydania jej pierwszego tytulu na konsoig PlayStation 
2. Ta brytyjska firma zostala stworzona przez Martina 
Kenwrtghta (zafoZydel DIGITAL IMAGE DESIGN) oraz lana 




CO NOWEGO? 



lfl IMf M I if 




kobcu tworzq go 



Pigulka 



9pca Parappy 



Kolejna gra o stajniach i koniach (mechanicznych) 

FORMULA ONE 2000 



dy dumasz o seiii Fl na PSX, na pewno do 
r.tworzyln FI '97 8IZZARE CREATIONS - 

hltu, ale tym razem na superkonsolg PS2, Chobbym nie wlem jnk lego chcial, I 
Jianb nlc konkrelnego na lemal to|ze pozyejl, bo I wraie firma nlo konkrotnogo nlo 
o nagrywnnm Roplnybw jesl malo ekscytujqca. nieprawdni?). Wypnda ml zatem zachgcib Clg do oglqd 
zdjgb z gry bgdqce) we wczesnej lazle produkc|i, co tez czynlg. Data na razie nie |ost znana [HIV) 



blMdLITIO 

L UCASAHTS ebco chyba maksymalnio wycycknb lytul 
•STAR WAPS' wydniqc ws/ystkio mozl.we lypy gior I 
sprzednjqc |o wtnbnlo pod szyldem SW Najnowsza prt 
pozycja to cob na wzor TWISTED METAL czy VIGILANTE 8. 
|e) lytul brzmi - STAR WARS DEMOLITION. Najciekawazo jest 
to. zo prace nad tq pozycjq powwzono hidziom z gru 
XOFIUX, ktdfzy stworzyli wlainie song VIGILANTE St 
iy‘ w innym Swietio i oznacza. 2e mo 
q dia nailopszych lytulow z logo g. 
c oryginulno). Mote bgdzlem' 
swO) wlasny sliilek wvpos.i. 



WflRIORRS 2 



I Wf OEI Pfzygolowuje na togoroczne Swlgta B<£ fig 
(8%. iego Narodzenla (w USA) kontynuaqg swrP if.™ 
■ % |ej calkiom udanej bi(atykl - DYNASTY WAR- W 
RIORS 2. Nie u)awniono na razie Zadnych konkretnych "V, 
inlormaqi. oczywisoo poza zdjgciami. na ktdrych wldac zo,* 
nie bgdzle to taka zwykla nawalanka •)eden-na-|eden". ale 
raczej cob w stylu chodzone) bijatykl (a la FIGHTING FORCE). 
^ I Niemniei |ednak DYNASTY WARRIORS 2 prezenluie s.g zn. 
Mail ixdzie z KEOI. czyti a sami. ktbrzy sq odpowiedzialni za splodzc 
gm znwojowab rynkiem PS2, bo wlabnre nn tg konsolg jcsl on prj 



mi 

Pigulka 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 



Hethenngtona (zatozycrel PSYGNOSISI Zgodmo ! umo- w roll g! czy 'The General s Daughter- z Johnem Tr,i- O kolo 1 gry co trzy mwsiqce mo |OSl zlo [a|u| 
wg. gra owa bgdzie rozpowszochmana na calym Swte- voltq. MoZemy wlgc byb pewm. ze 'wykorzysta' on 




de. Nowa pozyqa. dla ktbret (eszczo nie uslalono tytu- 
lu. ma zoslac ukoAczona w roku 2001 i bgdzie prerwszq 
produkcjq wydanq na PS2 opracowanq dla SCEE przez 
mezaleZnego producenta Wlgce) mlormaql oraz pterw- 
sze zdjgoa juZ wkrbtce [a|u) 



■ SURFROID. ktbrego producontem |est lirma 
ASCII. )est jednym z pierwszych tytulbw na 
konsole w ogolo. kiory pode|mu|e lemal ptywama de- 
skq surfmgowq. Naiwtgkszq lurorg zrobrla mini desk* 
surtingowa. ktbrq przyczepw srg do obydwu galek ana- 
logowych i wlabnie przy (ego pomocy sleru|emy grq 
Jakze prosly aczkotwlek oryglnalny I genielny pomysl. 
| Mam nadzieig. zo w blady Ascii p6|dq mm producer** 
i I juz niedlugo do analogowych galek bgdzlemy dokle- 
' )aC mini klorownrc®. snowboardy i inne [a|u] 



■ Nlo na dlugo udalo sig bobalerom gry Final Fan- 
tasy IX byb mozaleznymi. Juz dobrala sig do 
dch Coca-Cola, krgcqc reklamg swqogo napoju wla- 
Snie z bobalerami lei gry. Coz. kasa. kasa i jeszcze raz 



rme. zostata ANGELI- 
NA JOUE Rezysocem 
filmu "TOMB RAIDER 
THE MOVIE - jgst Si- 
mon WeslktOry man* 
swym konoe taklo !»- 
my jak "Con Air ("Lot 



Eidos wyda przez najbllZsze 18 mleslgcy nie 
mniei niZ 7 gler na PlayStallon 2 Wycbodzl 




W PRZYGC5TOWAIMIU 



TP{+*77W$-\\ 

SQUARE ujawnllo kolojnq garSd intormacji na temat swej prawdopo- 
dobnis ottalniy) giy na PlaySlalion. Wiadomo jut, ze srodowtsko "cteie- 
urialki* nie bydzie tutuiystycznq wlz|q na wzbr dwoch oslalnlch FAJNA- 
L6w. lecz opierae sly bydzio nn Sredniowiocznych kllmalach rodem 
chodby z -pifllkr, czy •s/dsttov Powrdct zatem mistyczny I fantastyczny 
awiat pdon /amkdw I smokdw. czarodzIelOw i zlodzlei. rycerzy I ksiyzm- 
czok. choclol nia zabraknio bardziei mezwwyklych motywvbw, tnklch |ak 
latajqco miasta i gadajqce zwierzyta 0®* 1 ' mo2na Ink to stwoiy oktofilld). 
taca znany wielbicielom sem systom zawoddw (Job Systom), kldro to 

* nozwalA nn wlokazn nwnbodn Gmr.ra infill rhrvln n knnfiniimr-ift rim. 



rozwiazama pozwala na wiykszq swobody Gracu. jofi.li chodzi o konfiguracjy dru- 
iyny A wtatmo wiadomn lost |uz llczba gtdwnych bohatordww gry. Oimlu ezlonkdw 
dru2yny w FF9 stanowl nicztq zbioraniny zarbwwno |0fili dhodzl o przedzlnt wiokowy 
(od 6 tat wzwyz). jak i personalia, NajwaZniejszym bohatorem wydo|o siy byd 16- 
Wtm ztodzlejaszek Zidan Tnbai. chod nia mmej od niego wazny i stnnowujcy kluczo- 
wrq parsony jest 9-letni ezatny mag Bibi Omitor W paczee znojdzlo sly rdwmeZ 
|akaS dziadzlczka tronu, obzorajqcy sly stwdr. dvwojo rycotzy. jedna 
aptytna bardzo-mntolaln I jakis ta|ymnlczy goSd O tabula na 



lata|qce budowlo. u szczegdlme stanowiqcy 
3y zlodziel taatr. na klbrym zamloszklwal Zl- 



yd zadnq rowolucjq, jofill chodzi o spotykano 
czy systomy - to wszyatko |uZ kiedyfi byto 
flo bydzie to gra pokroju FF0. czy CHRONO 
cz to wtafinle bylo calom SOUARESOFTu • 
>dzio rewolucyjna. locz owducyjnn. Ma ona 



prozont pozegnalny 



czasowych role-piayOwr zo SOUARE. |ak l nojbar- 
dzioj dopracowanq pod wzglydem graticznym gry. 
klbia wyazta od nlch na pioniwszogo Playn. Wystar- 
czy spo|rzed na zdjycia ■ nz trudno uwlorzyC. zo 
nasz Szarak jest w stanio wwykrzosad z Wobio takq 
x bajocznq oprawy wtzuainq Przygotujcio sly wiyc 
a na to ze FF8 bydzia pizy ■dziowiqtee' wry 
v glqdal |ak T labafiTprsy Morcodosio. bo 



BWBfc. iimn 


razn«j| zapowia- 

jyknnsk.i pro- 


stoty poczokj 


id loszcza • 


do kofica paZdziernlka. 


laportco 


oczywiicio ma|q nadziejy 
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Org inalne nowe gry na PSX po 





Wyglqda to biednie 



Duke Nukem: 
Planet of The Babes 

kolejny Duke w ujgciu TPP 
GT Software 



oloina zapowtedz 
znuzony. Qho. ghe' 
pilots wiolklogo. lu 



owiadajq, Ze wojna toczqea sff lam - *w dole*. 
t» rbZnych planet, nad ktbrymi przy)dzie Ci lataC. 
irawdziwogo zdarzenla - zjawlskiem olbfzymlm i 
nowania Z a oprawg gratlcznq odpowiodzialny 
l PSYGNOSIS. ktdry wcze«nloj splodzll BLAST 
Cry to dobrze? Sam nlo wiom, pozycja owa byla 
i. choc poruarala podobnq tomatykg kosmicz- 



lymo jeona • lu- | 
rystko wyiaSm sly pc 
vydany. |mysraq) 



Dlugo wyczekiwany... 

X-MEN: MUTANT ACADEMY 



t.m. superman, spidorman. Niomen - olo poslacle kultowych 
iiksbw. ktOro doczekaiy sig adapmcji lilmowych ■ gier widoo (nie- 
ocznie na PSX) RbwmeZ poslacle X-MEN wystqplq w grze. Co 
Ano bgd.i o klndab rag po buzlach. Tla bgdq 3D. |ednak 
Cyclops. Gambit. Storm. Mast. Pho- 
ymi eni». Ma>in-'tu. Sabretooth. Toad I Mystique) 
HI b-. : i • o bilmapy (I). A przociet za- 



powudano nyio peine 
wi coS nle wyszlo I po bllsko 2 intac 
zrozygnowal : logo patontu :( Pachni 
lipa System walki zostnl zaczorpnlgty 
•rykonywaC wielo CwiorC-kbtok na krz' 



Final Fantasy 9 

strzolanie do kaczefc i strip- poker) 
Squaresoft 

19 lipiec (JAP), paidziernik (USA) 





Snowboard 
Super X 

anowboard - a cdiby innago 



Tak i do tego juz w 
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PS2 RULEZ! 




a ®®® 



P82 rulez! 




ztote plomby 
ga ok. pot m 



Dowygtqc 
Albo sip I 



PIRKNY SEN. 

dzil mbj pokiereszowany. glupf leb b ez mala dwa 
lata temu. Wledy to sptsaiem mote wspaniale wi- 
zje nt. tegoz sprzptu Jak sip okazato - moZesz do 
mnlo mowid Nostradamus, gdyz wiele z tych oma- 
mow sprawdalo sip. PS2 uderzylo, stanowiqc zma- 
tertalizowame moich wynalurzerV Wszystkich zahv 
teresowanych odsylam do PER13... 

W poprzedmm numerze PE, Notbas zdat Ci. Sza- 
nowny Czytelniku, wytewny report o sza|bie towa- 
rzyszqcei premierze PS2. Tym razem |a bpdp Cip 
uSwiadamial nt. tego. co potrafi PS2, co wyasnpli 
zon developerzy w tytulach startowych i co w przy- 
szlosci ptawdopodobnie wycisnq... 

MIESZANE UCZUCIA MAL- 
KONTENTOW I SZPIEGOW Z 
KRAINY DESZCZOWCOW 

Nip liczqc glosOw malkoniontPw. majqcych ntezbyt 
zaskakuiqee, wrpcz banalnp poglqdy, z pewno- 

4«q dzialajqcych na rzecz obozu konkutencji. w 
ptasie branzowoj na calym iwtecie zawrzato jak w 

tyglu. Mqdrzy wierszokleci poczpll sUikaC. |okoby 

stanowii ‘.vMoflpBj 
oieruiacy odp.ii /, v h gier, a jut na pewno 

temal i me po.-wo^^j 
kolwiek mi tu noc 

Tekst ow powstatlli 

sztym rmoslqcu a w tym wfiiSmc cdaiego. to z chlod- 
nym wyrazem twarzy czekalem na kolejng porcjp 
supportu zapodanMOmc taknpcych kiwi deve- 
loperow Domnipfl^am, iz Slodzites wszystkie 
wzmianki nt PSJ' , tdtaZ nie bpdp wypisywab bzdur- 
nych. oczywir.lv i (aktbw bo tym z pownosclq 1 tak 
ktos sip zaimlo . Tyrutom clokflWOStki pomlormujp 
Cip ieno ze po utoenki w akqi PS2 poszedtem do 
klopa postnwid fQutkp z brq/u • bo bym popuscil 
zo szczpscm TaMjka mala namiastka mozliwo- 
sci PS2 okazal.t sip zbawionna dla wszystkich 
zglRed low Huc.-na lota byta • a jnkzoi - bo takle 
wydarzomo me niogto pozostad bez pcha. 



TAKA IEST PRZYSZLOSC 
WLASNIE... A SONY ROZ- 
KRECILO SWOIA MACHINE 
AZ FURCZY! 



CHUDY KUCHARZ NIE 
BUDZI ZADFANIA 



Blorqc pod skalpel np. TEKKEN TAG TOURNA- 
MENT zauwazyd moZna. iz do starego systomu 
walki (oczywiscie odpowiedmo dopasionogo i prze- 
ksztalconogo dla potrzeb TAGowama) dodano do- 
pieszczone modele postaci (ale nie dopieszczone 
do naimniejszych szczegolOw), w pelni 
trbjwymiarowe tla i dwa wiadre Slicznie ^ ■ 

podrasowanych, mipmapowanych i 
tialiasowanych tekstur. To ]asne. zo w po- 
rbwnanlu z TK3 wyglqda to cholemie etek- 
ciarsko, ale nie jest to rewoluqa na miarp 
pierwszego Soniaka. Z druglej jednak 
strony - pamiptasz |ak wyglqdaty pierw- 
sze gry na PSX'a? Porbwnaj chodby RID- 
GE RACE z RIDGE RACER TYPE 4, 
czy toZ TK z TK3. Mogp Cip |uz teraz 
zapewnld. Szanowny Czytelniku. Ze w 
przypadku PS2 skok jakcteciowy bpdzle 
teszcze wipkszy I przyszle produkcje bpdp 
wyglpdac jak z obrazka. a Swinie bpdp 
latad;).. Wychodzp |ednak z zalozenia, 
ze PS2 ukazalo sip na rynku zbyt szyb- 
ko. Bo smutne jest to. Ze co niektOrzy 
spryciarze w ogble ptObujp przyrbwny- 
wad DeCe do PS2 Patrzpc na trzezwo - 
nie ma co potownywad, ale gdyby SONY 
— poczekalo z premlerp 
t m I jeszcze ok. 2 - 3 mie- 

' o strad arnu i _! "4SISS 



Przyszlosc domowej rozrywki to z pewnoscip gry 
wideo, filmy DVD i Internet, oczywiScie to wszystko 
wspomagane odpowiednlm dzwipkiem (odsylam 
do dzialu 'Skrzynka - , gdzie to wyjasniam co i jak z 
dZwipkiem generowanym przez PS2; AC-311!) t 
osprzptem Virtual Reality Nowe dziecko SONY wy- 
daje sip spelmad wszystkie te warunki. Co do gier. 
to chyba nie masz Zadnych wqtpliwoSci, Ze bpdp 
rzqdzid. . DVD w PS2 - jakosci filmbw zapisanycb w 
lormade DVD nie mozna konfrontowad z tymi za- 
puszczanymi na stacjonamych maszynach za kil- 
ku tysipcy zlotycb. ale laikonik nie dostrzeZe ZAD- 
NEJ lozmcy (bo i tpipwizor trzeba mied konkretny). 
Internet - bpdzio w swolm czasie i z pewnoscip 
rozwinio sip odpowiednio za aprawp developerow 
i twPrcbw osprzptu. to samo tyczy sip lechnologn 
VR. Wypada sip zatem cteszyd jak kortska d' a do 
beta Memory Card - czyli maty *dysk twnrdy z 
pewnoiciq zadowoli wszystkich Na karcre pamipci 
zabraklo co prawda dektokiystallcznen'i wyiwle- 
tlacza (do tego ceiu stworzono PocketStaiion kto 
re teraz z pownodcip zawtadnie naszymi umysla- 
mi). ale zastosowana w niej technology, ktbrej 



52 nle moZna mied mieszanyph uezuC. 
* wykopiicio spodoba. a too znlana> 
1 Mom skromnym zdaniem, PS2 pre- 
k hiszpartski zlodziej samocht 

u rzuca sip w oczy, 
■ w damskle| toalecie Co praw- 
szych gabarytow. 
e.) Tod SONY tak przy- 
o jej dzied bpdp cho- 
li' CZARNY - KOLOR 
e pasuje on do 
zi zamierzony re 
at dkxty Resol 
>wane na ' 



Japortce tak bardzo nio chcp wydad, spowodowa- 
la. Ze zawarte na niej dane wpdrujp do pamipci 
konsoli w okamgnleniu (r^li |esl mlodziezowo). 

GRAJMY, PANIE I PAN0W1E, 
CZYLI PS2 W AKCJI... 

W tej chzffl gry na PS| nie prezentuip zbyt wtelu 
bajerOw Nie ma sip dPhu dziwid - wszak lo dopiero 
pierwsze kroki. nieontel raczkowame. Developerzy 
musiell iSd na latwiznp (z rbZnycb, oblektywnych 
ptzyczyn) i jak na razie uraczyli nas surowp mocp 
' zp teraz moje 
ekrame smi- 
polygonow. wszystkie otHozono 
aniialiasowany- 
: patrzpc przez lupp nie zauwa- 
Zysz Zadnych *Zpbkbw' (chyba zo sip postaoe Smie- 
jq:), na kIPre tak naprawdp juz nie mozna patrzed 
na PSX. Chyba mo muszp pisad o tym. ze me 
zadnego ptywama. czy zalamywn- 
Nad tym wszystkim czuwa dodatko- 
plaszczyzn. pilnuipcy aby 
■■ za bardzo me urosl i o 
zawczasu rozbi|a go na 
ralme wszystko dziala 



duZo czasu. aby roz- 
wiad wszelkie mejasnoSa i niedomdwio- 
nia raz na zawszo A tak - rue ma sip co 
dziwid. jedll ktoS skiyklal PS2 po ujrze- 
nlu RRV z zapuszczonym Split Scre- 
enem... Nie zauwaZylem jednak, aby 
ktokolwiek przyczepii sip do pozycjt prze- 
tomowej • KESSEN Ta gra powala 
kunsztem wykonania i da|e impuls. Im- 
pute nowe) jakosd 

WYGLqOASZ NA 
CIENIASA. ALE DLA 
PEWNOSCI 
SKOPIE Cl TYLEK! 

Na co zaterJ^zekaj^teveloperzyT 
PS2 ma techniczne mozliwodci wyge- 
ne rowan la w czasie rzeczywistym gra- I 
tiki na miarp renderowanych tllmdw z I 
FFVIII czy SOUL BUDE. ale produ- 
cenci nieszybko wysllq sip i wycisnq I 
takie etekty z nowe) konsoli (przypo- 
minam: na ‘klatce stop 1 teoretycznie 
mozna 'ulrzed' do ok. 1 2000.000 po- | 
tygondwl) Wymagaloby to zastoso- 
wania kilku sztuczek i elektbw sjjo- 
lykanych dotychczas tytko w 
fesionulnych studiach tworzq- 
cyfrowe wstawki FMV. 
z prawdziwego 
(Ofiorujqcy na 
kekranie, a me tyl- 
iranych kra- ' 

. i kawatkach 

A. 



ektbw spo- | 
;0 «* P'O- 

g 

r M 
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Xo, term 



iwinie hfdq 





zasluionych i 
no kontrakty 
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powlerzchni polygonbw) wymaga co najmniel 16 
razy wigkszej mocy obliczenlowe) niz ‘normalnle" 
(4x podbita rozdzlalka). a jeszcze wigksze wyma- 
ganla ma 'prawdziwy* Motion Blur. Zastosowanie 
tych lechn* da|e Swietne elekty, ale mebezptecz- 
nie zbliza wymagania sprzgtowe do granicy moz- 
liwobct olerowanych przoz PS2, wipe nie sgdzg. 
zeby ktbrykolwlek z developerbw w naiblizszym 
czasie sprbbowal gig na nie porwab 

...BO KOTA MOZNA 
ZAGLASKAC HA SM1ERC! 

Marzeniem wigkszoSci Graczy jest ujrzenie graliki, 
ktbra przypommalaby lotorealistyczng (nie lubig 
tegoz okreslemai Pecelowcy zaderajg zatem laj^ 
ska na samg mysl o nowycb akceleralorach 
lach gralicznych wyciggajqcych coraz U 
rozdzialki. (Odnak faktyeznie to mogq sig 
dzyndzel. bowiem 
taka, ze aby osiggr 
|ak na 

kach. nalety nlecol 
jnkoSb graliki ‘ 

przeczytaleS - 
wysoka rozdzielczl 
nose graliki powt 
elekeie caly obraz 
dzo sztucznie i 
gral na PieCu 

zapuszczonej w rozdzietozoAci 
1600x1200 czy„ chobby 
1280x1024 ten doskonalo 
kuma. o czym pstrykam), Po- 
dobny elekt moiemy zaobser- 
wowab w teatrze telewizyjnym' 
(wlem. glupie porbwnanie, ale 
praktyezne) - nlezaleZnle od ja- 



IUZ IDZIESZ? P0LUBILEM 
TW0IE MUCHY... 

Teraz wypada nam lylko czekab potulnie na kon- 
tynuac|e tlagowych gler z PSX, no I na samq 
PS2 w wersii PAL Zomblakl w kole|no| czgSci 
RESIDENT EVIL bgdg mlaly mordy nie |ak bun- 
kler po wojnie, lecz autontyeznie bgdg przy- 
pomlnac wyglgdem szczgtllwych uciekinle- 
rbw z koatnlcy "Panna", a podmuch pojaz- 
dbw z WIPEOUT FUSION zrzucl Clg z fotela To 
|est pewne. THE GETAWAY takze skutecznle 
przyku|e Clg do konsoli na dluzej, ze nie wspo- 
mng o THE BOUNCER - 'Interaktywnym filmie 
to sg dopiero poczgikl. ..! Jednak to nie 
irzgtowe swladczg o popularnosci 
.dostgpne gry. A o te mozesz bye 
ib developerbw na|bardziej 
IX'a podplsala JuZ stosow- 
IY. Zyb. nie umierabl CAP- 
INAMI, NAMCO, MIDWAY, 
IESOFT I inni giganci bgdg 
o wzglgdy, probujgc sobie 
' chaj prbbujg... 

PIERDUT - WSZYSTKIE 
WISNIE POSPADALY Z 
IAP0NSKICH DRZEW!!! 

Byb mat# placzesz wtabme i Ikasz. zeS |ost bar- 
dzo nlMzczgtliwy. bo na PS2 szarpac mo mo- 
Zesz (pbki oo. mogg sobie na to pozwoliC jedy- 
nle branZowcy. wybrabey losu I snoby) Wez 

sig w garid (tylko palcbw me polam) i wyglgda) 
przez okno, kiedy PS2 trail do Europy (no, chyba 
te wepchaleS sig ze swoim szkieletem na EXTRE- 
ME PARTY, szczgdliwcu), co by przeprowadzid 
reguiarng okupac|g skiepow Jesli stanie sig to 



C/.P show must go on" 



nych pierdbl zawsze mozna po- 



lo dztgki temu. ze telewizyjne ka- 
mery dajg ‘krystallcznie czysty * 
obraz z czgstotliwobcig 50 kla- 
tek na sekundg, a lilmowe • tyl- 
ko 24 klatki. Uzyskanie w pelm 
lotorealistycznego obrazu wyma- 
galoby wige ZG|Scia z paramo- 
trami do 25 FPS-bw (2 ramki) i 
nlsklei rozdzieiczoSci Zapasy 
mocy. ktbry w ten aposob bySmy 
uzyskali (procesorgraliczny prze- 
leza 8 razy mnie) danycb) moz- 
na by przelab na wygenerowa- 
nie bardziej i 
razu.' 



wdziej szczegoiowego ol 
Wszystko Wypadaloby prz 
rawic szczypt,-| sztucznego 
'szumu\ aby Jrkortcu obzymad 
doskonalg Imltacig lotoreali- 
styeznyph scenek w cza- 
o rieezywistym. Czy 
kigb sig na to plw 

k 



leszcze w tym roku, to bgdzie mozna imialo mb- 
wie o wielkim sukcesie (a jak nie. to szefostwo 
SONY kopniemy wspolnie tak. ze wygra konkurs 
akrobaeji powletrznych) 

WESObEGO IAJKA! - 
zyezyl kogut kurze... 

Przed inportskg protmorg PS2 obawtalem sig, ze 
w przyszloici bgdg rig ulrzymywal z wywiadbw 
dla kolorowych brukbwcow, recltali dawanych po 
wlochach (bez obrajy). koSdelnycb wystgpbw i z 
wynajmowanla wlasnego psa. ktbrego nie mam. 
Jednak teraz uspokollem sig calkowicie (co i Ty 
Smialo uezyrt) I pewien Zem jest, ze zarowno ja, 
jak i cala ekipa PSX EXTREME bgdziemy mole- 
stowab kolejne pokolenia Graczy. dopadab ich w 
poscieli. Hue do Ibbw lajansy i strgeae sputnlki. 
SONY - za PS2 dzlgkujg ci w imienlu wlasnym, 
tony I ojczyzny zaS w holdzie tobio - swojemu 
przyszlemu psu nadam imig 'Ugryf. 



wyigtkowo optymistyczme nastawio- 
ny do zyda: HIV 
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wimmcx »uTHX**k orptnuq* 




Kujot 



Mysxaq )' 
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Czytelnicy podjarani redakcyinym PS2 pottono- 
wlli mm zakoalc. Pownogo dnin w drzwinch 
pojnwilo (if dwoch tgiiMikawanych oprychOw 

VV y i) 1 .1 (1 .1 1 1 bntdzo pro 
«»■«' Pokvird.-ioli konto 

In albo wpierd.. ™ 
ILoki, to chybn me to u|<? 

Cl*- Mr.Sl 



Wyglqdali bardzo groz- 
nia. Powladziell "komo- 



GAMERA 



awoja okulary 










WY5CIGI PLAT FORMdWKl 5PORTOWI 

GronYi/6mo3 Spyro ISSProEvoluh 

WlpJout Crash 3 Warped ISSProMS 

GranfirfOmo Spyro3 Tony HawkS S 

Colin McRoc M< ’ ‘ 

Crash Yearn Racing Cr 
V RaBy 3 H« 

Wipeout 3 Cr 

Ridge Racer J G. 

Motorhead Gi 

Sledstorm 

Y0CA3 J|, 

FoDWAii-iOCC P C 

Speed Freota Te 

'YF5.Porjc.heU. WI 

t^mP'cK.PiPlan'ocs c 



5T RZ ElANX NY 

Medal ol Honor 

Ace Combat J 
Quake 3 
Omega Boost 
Vigilante 8 serta 
fmhander 
5yphon Fitter seria 
Rogue Ynp 
Tme Crbfe 
N30 

Ace Combat 3 
Duke'YiAemTTK 
GY A3 

Colony Wars J serta 

GPokceJ 



WWF 5 mack do 
Ready 3ftumbie 
Bloody Roar 3 
5FEX. 
fobai3 



iPro'RT 



Y ekken I 
Rival Schoob 
5FA|pha3 
WWF Attitude 






PRZYGODOWE 
vOiOoui Reaver 
Silent H* 
Me'alGearSoUd 
Fear Effect 
Resident Ev* 3 

Resident Ev* 3 

Poras/teEve 
Parasite Eve 3 
Yomb Raider >1 



RPG 

F»ial Fantasy 7 

Final Fantasy 8 
Saga Frontier 3 
StarOcean Y55 
SiAoden 
WAd Arms 



Bust a Move 3 
TheNe-tYctre 

hula World 

Intelligent Out 



Warharr 

RedAier 

Brigandi 
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■/ sense much tear /n you. 

Fear Is the power ot The Dark Side. 
Fear leads to anger. 

Anger leads to hate 
And hate ■ leads lu suffering..." 
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Od samogo poczqlku czu|e stp moc. Wymowme 
przodstawione logo LUCASARTS i renderowa- 
ne intro przy dZwipkach specylicznego dla E 1 
wspamalego utworu 'Duel ol fates*, a takzo *A 
long tlmo ago in a galaxy lar. lar away...* (czyll 
po nnszemu - dnwno. dnwno temu, za gbraml. 
ia lasami) 1 Zblto napisy lecgce w gtqb kosmo- 
su ■ to jost to. przy czym serco StarWars-lann 
zaczyna inaczej bib. zdradza|pc pierwsze obja- 
wy podnieconia. I podniecenie owe przez caly 
czas me opuszcza nawet na chwile. me da|pc 
zopommob 0 poruszono) Wlelkiei tematyce 
Do wyboru mamy pipb postaci • dobrze znanych 
Obi-Wann Konobiego. Oul-Gon Jlnna. a takze 
czlonkOw Rady Jodi - Mace Wlndu (gral go w 
lilmio 5am Samuel L. Jackson). Plo Koona 1 Adi 
Galllp. 2ebyS mo czui sip samotny. do gry mo- 
zosz zaproslb kolezank? lub kologp by razem 
przomiorzab przygolowane etapy. a na kortcu 
wpdrbwki w nieco mnlO| uczciwy lecz Irzymajqcy 
sip labuly sposbb dopaltb w dwb|kp jednego 
ale ‘ptpknpgo* Darlb Mania 



¥ 






Yoda, mistrz Jodi. 

T o |odnn z kluczowych slow, ktdro 
wi8Z4 nad tryloglq "Gwiezdnych 
Wo|On" George'a Lucasa. Zaraz. 
zaraz - |akq trylogla ) - ’ PrzedeZ w 
zoszlym roku miala premierp 
czwnrta czpsb STAR WARS - 'Episode 1: The 
Phantom Menace*, czyll "Mroczne Widmo*. Alo 
lam tot padly te slowa - nlml to wtabnie jeszcze 
wlochaty karzelek o poipzne) mocy, wielki Yoda, 
skwitowal propozyc|e szkoioma mlodogo Anaki- 
na Skywalkera na rycerza Jedi. Slowa te |ed- 
nak. ink I odmowp szkolenia przyszlogo Darina 
Vadera. Oui-Gon Jinn potraktowal jak papier to- 
aletowy. umloszcza|qc |e w mtefscu 'mosfomym* 
1 zabral sip za Irosurp mlodzlohca 
Film. |ak wiadomo. okazal sip kontrowersyiny 1 
wielu tanom me przypadl do gustu. pomimo logo, 
zo no ponad 2000 ujpb tylko okolo 200 bylo 

krpconych boz generow.inych komputerowo olok- 
I6w specjalnych Natomlest gry bazujqce na 
•Mrocznym Widmie* spotkaly sip z duzo depio|- 
szym. czy nawet ontuziastycznym przyleciem |E 1 
RACER. PHANTOM MENACE PIT DROIDS (H 
przepraszam. te sip wtracam. ale me mam moZli- 
woSd napisania *3 groszy* - uwaZam, te o He 
Racer' na PC jest oki. tak wszysiko na PSX to 
kHa!|) A teraz nadszedf czas JEDI POWER BAT 




Etapbw |est dziesipb 1 odzwtetctedlajg one mtoj- 
sea. ktbre mozna bylo zobaezyb w lllmlo Wszyst- 
ko zaczyna sip na |0dnym z pancomikbw Fode- 
rac|l Handlowe), ktbry blokuje planotp Naboo, 
rzqdzonp przez krblowq Amldaalp. Wpadniesz 
na bagna Naboo. by spotkab sympatyeznego 
Jar Jar Binksa. pohulasz po ulicach miasta 1 
palacu Thoed. zawitasz na tez na pustynnym 
Tatooine, biogajqc po obrzezach jamy swlptego 
Scaralcca, by wreszcio dotrwab do kortcowei 
sceny poiedynku z Owczosnym jednym 1 dw6|kl 
Dark Sith - Dadh Mauiem Jak |uz wspomnialem, 
etapbw jost dzlosipb I sp ono zrbzntr.ownno • raz 
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jtuipom 



Wyidgi byty. przygodbwka 1 loglczna gra tez • 
czogo wipe brakownlo? Oczywl&de - BUATYKI 
I takowq wlasme teraz otrzymuiemy 2eby nlko- 
go mo zrazila mySI biegnqca do. poZal sip BoZe. 
SW MASTERS OF TERAES KAESI • JPB nie 
c wspblnego Chobby i dlatego ze 
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losnacaw 







muz kogos uratowaC, raz chrome. kiedy indziej po prostu dotSC do konca - Itf 

Oprocz blcra |est duzo skakama. a przy|dzic Ci tez np poszaleC cigzkim ‘t^ HL| mU 

pojnzdom bojowym po uticactv c/y tez wbiegaC pod gOrg omijajoc spada- • *"\’ V >' 

iqco skaty. Nie przera zai sip Jednak domystami. ze grg skonczysz nSwnie \ r ■ 

s.-ybko |ak FIGHTING FORCE - JPB |06t dose trudny. cigzko |esl za « 

piorwszym podo|Sciom prze|SC dany poziom Wprawdzie pewnym rozwiq- 

zamem jest ustawienie stopnia trudnosci na Easy, ale to Ukze mo rozwiq- 

zu|e sprawy i nadal jest nleco trudno (a pamigtaj. ze prawdziwi rycerze 

grata tyiko na stopmu Jodi I . Nie test wigc to gra na |edno popoludnio. lecz me ma co sig oszukiwac - 
tydzien wystarczy. by wycisnqc z nJej wszystkie soki 

Dodatkowytn etemontem przedluZa)«cym I podwyzsza|qcym grywalnoSC 64 postacio RPzniq stg one me 
tyiko wyglqdem - kazda z mcti w specyticzny dla s.et»e spcsOC Irzyma imecz iwwtlny (jednorqcz. oburqcz. 1 
r koocem skierowanym w diuga strong) 1 w odmtenny spoeob 1 finczw mm wywpi. a takze mnczei postugujc 

_ _____ sig moot- Ctoey u toznycft posteci rozmq sig. a w dodotku 

^ Ua jHn& w rnu "? przecbodzonin etnpOw 1 zdobywanta do&wmd- , 

m ■ czema dochodzq nowe otektowne combosy Mozna za 

B Ba mk postacr • na koncu otapu wyblernmy, |ak>ogo combo sa 

[ P I ^IL' JM ’"■a c «y 

l * I- I I v ' mieC rozszerzony pasek , 



WARS 



UJspaniale ilrzymano tu 

klimat "Gwiezdnych 

ijen“ /Adi, te smaczki - 

«temenly nhr7Pnia. 

odbijanie drzatow 

lasErowych, rozne 

kolcnj mieczy - 

to sie kocha! 

w, _ 



. tun 30 1 ideal na 
lyka), co w polq- 
: plgknym. poSwla- 
«czy t gesto lataja- 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

bezpoSrednia 

DETALICZNA I HURTOWA 



mozna odbtjaC za porno- •* 

cq miecza, by uszkadzac 

r wrogow. sprawra naprawdg mezle wrazen-e Gra owa j 
L |est naprawdg doom - bardzo roocna "siodemka" Ideal- i 
> na pozycta dla tanow. Przy okaz|t • mam nadztete ze |uz j 
■ kaidy z Was wystat petyc)0 do Lueasa dotyczqce pia- ; 
now obsadzemn Leonardo DiCaprio w roll Anakina w 
"Episode 2*. Jak ten gosc sig pojawr w filmie. to )« sig ; 



PlayStal 



ju2 od 509 z» - 1 

Do X km - dowoz konsoli GRAT1 

Dual Shock SONY * 

Super Shock 

(♦ auto-fire ♦ slow) 

Analog Joypad SONY * 

(dodatkowy tryb ANALOGOWY 
nawet w gracb ktor* go me obeluguft) 
Joypad PSX ^ - • 

Mysz ^ - 



29 , 



’ ~Z~ mocy. Tak wigc nalezy j 

I skoAczyC przygodg kazda | 
postaciq, tezeii cbce s»g na- j 
prawog ze swigtym spoko- ; 
jem odlozyc grg na pOtkg | 
irtwa gry prezeniuje sig bardzo dobrze MUZYKA • ! 
rti znane utwory Jobna Williamsa towarzysza nam przez j 
y czas. datac mesamowrty leekng. Do lego doklnda- I 
sig niesamowite odgtosy wlrulqcych mieczy Swiell- 
:h. cnarakterystyczme brzmlqce wystrzaly luserowe ! 
1 lez gadki swiotnycb Drordow bojowych ipigknie sig j 



■ 
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Przedluzacz do Joypada 
Karta Pami^ci SONY * A 
Karta Pami^ci 15 blokdw 
Karta Pami^ct 30 blokdw 
Karta Panned 120 btokdw 
Kabel RGB / NTSC 
Kabel RGB stereo / NTSC 
PAL/ NTSC konwertei 
(gry NTSC w kokxze 
przez CHINCH. RFU) 

RFU konwerter 
Game Shark (rozkodowui# Jy) 

Game Hunter (rozkodowup 

I odtwarza WSZYSTKIE gry) 

MP3 Player Card (odtwarza 
pliki MP 3 , rozkodowige gry) 

Link Kabel 
Multi Pad (podkicz 4 joypady) 125 

Pistolet Gun Fox ♦ pedat "^99/ 125 

(dwusystamowy. z odrzutem. lekta^Mfc 

Kierownica Twin Turbot. *w349 
Movie Card 239 



239 



29 



| Mata do tahczenia (- gra na PSX) ^45 

PS - PC Connector (poagcz 49/88 

Dual Shodca. akcesona PSX do PC) 

Torba na konsole SONY* 59 

| GRY(uzywane/nowe) od39/79 



Dreamcast ♦ gra 1095 zl : 

Joypad " 159 zt j 

Karta Pami^d VMS * 159 zt 
I Omamcx* vibration Pack * 159 zt I 

Kabel RGB /RGB stereo 59/69zt ; 
GRY (uZywm»rnow») od 139/189H; 



GAME SOT COLOR 279 zt ; 

GRY (uzywsrw) Game 8oy /Color od 39/59 zl . 



NINTENDO 6 

GRY (u ttiMM) 



(uryimno) 299 Zt I 

od 49 8 



DEP GAMES PRO 

ul. Pszczynska 28/9 

43-190 MIKOLOW 
tel./fax (032)2263 379 

Pon.-pt OH 12:00 do 1800 
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to oko. W wolnym ttumacze- 
n.ic/.ilo ;o mnmi .Mf»ce| "Co ,« 
boo?*. locz Ooniel Foflesque 
IYLY po4«kJjc£ domej szcz*- 
byl w stnruo popmwnio wy 



lrnoksi^znika i zamaizyta 
vinirao znezynn m) d/uga 
xrupo. nn Won) od dwdch 
i i doczekalem it? I eo. ..? 



lonok faloogos Mngic/nogo Krpgu (w XIX wwkii'"] 
*ym wygk»dom budzi bjitooi suiwch nil guv? . 

ulubonym trodktom transportu lost pojazd lata- 
napga/io (xJfnitowym. poki silowym i poduszco 
iwitacyiiwi (w XIX w»ku'>" l l Mot* iwictintema 
n ucUioWy immwo H G. Wdlsa zwlaszcza zo 
u wtlm nwtyw i Dodrojowampm w czasio iTimo 



MncMno), locz dla mnie to po prostu moladiow* ponwj- 
warvo l poplqtamom. ktcxp [ 
nogo tondynu. W dodatku 
ko i tt'nmbMie ilntowo • 

Dohator dostajo nrtychmw* 
uu. nawU pomaruOUe nie 
toczna w.ilHj • i po gize Co sip /as tyc/y wystppc 



si* tytko na jodnym schomncic - montownniu fflachy Dana 
na 'msT AUamsow Ale motyiv 1 tj tasi* po ptostu ro z- 
waU ■ wxtok dump) paly botvitora cwnlu|.|CO| na ziek>- 
nycfi paluszkacfi powodUJO nioodivmcalny skryt kiszck. 
Oprocz /dC(mov.ai»a owej giowy. Daniel uzyokal lOw- 
nw^BnwNM •stmlc cwania". (ogo aisonal bojowy 
wzbogucrf 6»e o bw pain* (ehooaz wi*kszo6c 



Zdejmowa 



gto 



snej 



Dana 












Poprawie ulegla oprawa 
graficzna • scened* wy- 
gladala po proelu odiaz- 
dowo, sq rbwnieZ cza- 
sami jeszcze bardziel 
tozbudownne niz w pier 
wowzorze, zas zagadki 
sprawiajq podotmq froj- 
dq pay Ich rozwi4zywa- 
olu. Nlestely. terenow 
jest tym razem mniej I wy- 



okreilonej kolejnotci - 
nie ma 2adne) mapy. 
Zadnego rozwidlema 
drdg I w ogdle zadnej 
mtgdzy nlmi zalaZnoici 
(oprocz logo re stano- 
wtq rdZne dziolnice Lon- 
dynu). Bossowie i nor- 
main! przecrwmcy czaaa- 
mt stanowty nieco zmie- 
nlone kopie przeciwni- 
KOw z "ledynki', cttooaz 



|CRYWALNOSC:| 
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I A WYKONANIE 
] A HUMOR 

1 A RASlA 


T KAMERY 
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Soniaka - 1 to nw Lyle (akiej. bo(?fcfxjdzone| 
ibyt cr^sto podqmownny |est ftnei 
ptattcumy Na ptorwwy rzut oka zabawa 
agawca choc krzty zdotnoSo marxialnych. 



pwjcftopuyna butem 

(uch Oczywtsao 



V rryitai 2e to wszystko 
dopiero poczatefc' Do lego 
apiesz za Iraki i cskasz ay to 



- Spoko, zrobie to 
sam! To pestka - po- 
dobne skoki wykony- 
watem juz setki razy! 

- O.K. Kamera... Akcja! 
Bum, trach, ciach, 
srutu-tutu, bach!!! 

- Ciecie!!! Wezwac 
karetke!!! 



1 1 jego pomocq 
pod kotywacymi 
vter sfuzyC note 



T»kali l pojawiak sg np. na szczyoe 
vnok' zatewaly nun. tame filmy 
p lego ekipa. Nie zapomng tytulu 
feoarstu oczywttGe dopOki rue 
n« skorzystal z pomocy kaskadera, 
(ihnu scenki spoza kadru przepaSC. 
iwy upadek, nieprzytomny JacuS. 




MOJE 







chybcka PSX'owy 
SHADOW MAN) W 
przypadku 
GAUNTLET 
LEGENDS nie 
mcana wymagac od 
producenia idealnio 
wiomeikop* 
automata bowtem 



demo 2e soda GAUNTLET josi starsza mrt 
DIABLO I rno chodalo mltu o |akieS 
2Tzyn.inlo. ale o zwyklo nakrederae mtodszym 
Graczom wapdlnych cedi obu gier. 



i postaa (Warrior, 
i Archer. Vkkyrto. 

’ Wizard), magiezi 
' przodmroty Up 



Ofiierha to bobra Ma olbttmerofo i ramoli, boluiiun ntntrj 
sflaczali C&racze, nit* czujjjcy srutumentu ho sertt 
moo;j ji} uzitac za pospolitg cljfam- 

kow ctrajeych /robrd O / pupa •tultypow * 

"■tfo i-ilvuV' !■.• * * 

rodom : LOADED (pramd.'i*.i 

k>N>i anatom.). ato i bo/ !«> # i . 

Odra /adyma Ale me **ty . ^KUP’^Py'Q 

doga Pr7y1r7.1ws.-Y si} bowkm . • fciSP?. ’*• 

pos/c/egdlnyrn elementorn • super ataki. • ’ aJH Af |** 

twor/.|cym caloksztalt eklasyc/nn power- • 

GAUNTLET rno/na rzoc to to • n/y 1 *«.i 

Ukj DIABLO w wersji arcade, • olementy • 

choc oczywtScie me dorast-wy • ‘Wfjjl 

*. PW praajao- , ;ojmataten i| imu, 



powstaia tnkze 1 trasOs 
c/osc. w/bogacam O 
irometryczny rzut knmory 
(popryednro by) tfiwttok z 
gbry). ‘A o co tytJs/umtfT’ 

- zapytaw ‘potoritttjfrt^ 1 * 



GAUNTLET raoei 






Dobra, jui na poczatku chciatem 10 napisac - NIE KUPUJ TEJ 'GRY' 1 A ,e5li konlocznie d 
na Pleyu w 'noge' to »egni| po IBS PRO EVOLUTION dotorze Oi raflM 2a* lefik ruz n 
ISS-a i nie wiesz co zrob*6 z 
kasg, lo ml h podeSli|:). 



prynmi jes animaqa. 
oczywitao w trybto da 
tedneao Gracza ‘Na 



wiekszy cbezar > bczba 
FP&ow spnda nlo I L 
led znoinlc. OgOinlo 



CaMoem lajne gra •«& w 
GAUNTLET LEGENDS, 
chcoaz brak mazbwosa 
zaprzvgniecia do h iiki 

kump# boll me pozwala 
w pdni poczuc 

orygaialnego kimtalu. No 

I cataSc kortczy so w 
bwa wieczory Onczme Z 



BF 



CHAMPIONS 



LEAGUE, 

SEASON 1999/2000 



cym tytule • UEFA 2000. W grze mamy moilrwoSC 
powalczyC o to wlaSme trofeum. a walks bgdzie 
ostra. bowlem do gry udosigpnlono nam same 
na|lepsze ekipy - Manchester UnL. Bayern M , Real 
M Juventus. Lazio. Barca lone i wiele irrnych zna- 
komitoSci. Wore na slate wpisaty sie na karty bislo- 

rii Swalowego futbolu Gra wita nas mtrem zywcem saggra?- - ; 

lym z czolOwki. klbra kazdorazowo wila nas w TV przed kaz- 
dym meczem w LM. Nie powiem catkiem mile lo uczude 
puScid na wiozy na Tula' znany kawalek z lei wtasnle czo- 
lowki. no, wiecie - 'de czempions, la. la .la, ta ltd.'. I sasiad 
|U2 drze ryja • k .... mecz, MECZTI I p$dzi niczym jelen do 
swoiego odbiomika TV. zapuszcza go. a lam kolejny odcmek 
lelenoweii o mocno rgometym tyiule made in Venezuela No 
i po chwili odbiomtk z gioSnym Tubudu' lAduje przed klalka 
scbodowa, na chodniku Tak. i tyle byloby lego 'milego' jesli 
cnodzi o ten szpil Nie bede owijal - grafika prezeniuie si« 
bardzo slabiulko. porbwnac ia moge do wczesnych produkc)! r 
ale na my£l nieodparcie przychodzi mi FIFA 97 i to kllmaty) Zawodnlcy wygqdaia lak, ja 
nawalony kamiemarz oosal. czyli slarajq s>e lekko 'im.iowac imitaq?' A ruchy lez maja nieprz 
tu na myil przycbodzi mi parodia pHkl noznet - MICHAEL OWEN WLS. czy cos laioego W kazd^ 
razie pilkarze w UEFA 2000 wyglqdaiq i poruszaja sig lak |akOy me chdeh, a myszg, Eh kiep 
lo wychodzi Co do trytxiw rozgrywki - mozna rozegrat hisloryczny final, mecz lowarzyski. za w< 
grupie slworzyd wlasny turn*]. Nic wieiklego. sam przyznasz, Drogl Czytelmku Eweniuaime 
szarpn^C hisloryczny meczyk ale spos6b rozgrywama ptlki. akcje i bramki to pomylka przez w 
Czasaml graflc w len szpil rrualem wrazeme. ze to bokej a me pilka nozna bowiem wymki w t 
czy 73 lo norma. Nie wiem dlaczego. ale mnie lo me baw< 






^^'terwsza ALUNDRA zostala wydana |uz dose dawno lemu 
l Dy'o wokol me/ dose glosno ze wzgl?du na tirmowame 
^■]e| przez logo lirmy WORKING DESIGNS, styngeej z prze- 
/s(%nlalych RPG. Byl to pienwszy RPG te) lirmy wydany na 
PSX, gdyz WD wczeSniej wydawalo swe gry na konkurenta 
Szaraka. konsol? Saturn. 



Gra okazala si? bardzo udang pozycjg z gatunku Action/ 
RPG. ktbry wczeSniei raezej nie istnial na PSX. Dopie- 
ro po mm zacz?ty wychodzib podobne pozycje, zeby 
0 BRAVE FENCER MUSASHI tutaj tylko wspommec I 

\ zapowiedz drugiej cz?Sci AUUNDRY bardzo mme 
ucieszyla. gdyz |edynk? rozpracowalem maksymal- 
. nlo. wyciskajgc z nlej wszystkie soki. 



ALUNDRA 2 przedstawia histori? pewnego kro- 
lestwa. Zly baron Diaz (mgi pipknej earne- 
st ton?) zbratal si? nieoficjalnia z piratami i wtrgcil 
prawowitego wladc? do wi?zienia, sadza- 
»k igc na trome drewniang talk? przypomina- 
jgcg krbla. Wtedy ksi?*niczka Alexia 
™ bardzo si? zezlila na zlego barona, ale 
nie za bardzo mogla zmienid stan rze- 
czy - musiala znaleid dowody wspblpracy Diaza z 
piratami. Jedyng nadzieig na powrot praworzgdnoSa 
okazales si? Ty - Rlnt, scigany listem gortezym dzie- 
ctak t?pigcy piratbw. Nie wiedzialeS jeszcze. ze naj- 
wi?kszym mgclcielem porzgdku |esl pewien bar- 
dzo zly. bardzo czarny czamoksi?Znlk o lacjacie 
Yody ze STAR WARS, zwany Mephisto, ktbry za- 
jmieniab ludzi i zwierzaezki we wstr?tne machino-po- 



J> A H tW Legend Begins 
|0 nie THytuI gry - w sumie ma on niewiele 
igra fT~Twana iogiem WORKING DESIGNS, 
e odbilTe to jednak na jej jakosci. 



Od momentu uruchomiema gry. od razu si? zauwaza, ze me ma 
ona zbyt wiele wspblnego z wielkim poprzednikiem. Nastgpilo 
przejScte z pi?kne). soczyScie kolorowe) graliki 2D do nieco mntej 
soezystego 3D. Na poczgtku wyglgd gry moze nieco przypomi- 
nad stars za luz przygodbwk? GRANSTREAM SAGA, jednak 
wykonanle grafiezne stol tu na duzo wyzszym poziomle. cieszgc 
oezy sugestywnie dobrang paletg kolorbw. duzg szczegoiowo- 
scig wykonania i urozmaicema Swiata oraz wi?kszg mozliwo- 
Scig r?cznego operowania kamerg Nieco zmienil si? kli- 
mat tak prezentacjl graheznej. jak i samych wydarzert. 
Wszystko |est teraz podane w humorystyezrry. naprawd? 
zabawny sposbb. bez szczegblnie smutnych. znanych z 
pierwszej cz?Sci zdarzen. 



Bardzo charakterystycz- 
ng rzeczg dla lego Ac- 
tion/RPG |est obfita iloSC 
przerywnikbw z grafl- 
kg llczong w czasle 
rzeczywistym, co < 
szczegblnie w po- 
czgtkowym okresle 
gry mozne nieco 
denerwowab. Jed- 
nak naprawd? nie 
ma na co narzekab. 
a za to test co po- 
chwalib Po pierw- 
sze - rezysena tych 
wstawek stoi na mi- 
strzowskim. nle- 
cz?sto spotykanym 
w grach poziomie. a 
przedstawiane wyda- 
rzema sg me tylko ciekawe. ale tez 
i bardzo zabawne. Po drugle - 
aktorzy podkladajgcy glos 
spisali si? REWELACYJ- 
NIE, a |ezeh brae pod uwa- 



d»eo Od >olpl*|owca po (o d»lwo| i 
platloi mOwak. bo Flint (bohater) mu 
•ami wyluuac WtiH akocenoacl* I »efi* 
■am. Molm edanlam to paralka wtro< 
aiodnio dobrych lytulow. 
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gg ostatni okres czasu • bez- 



konkurencyjme Z pozoru 
mewiele znaczgcy |est to 
lakt, ale wystarczy chwilg 
posluchad niektbrych ga- 
dek. by zrozumied. jak mi- 
zernle wypadalyby te cut- 
scenes bez proles|onalnego 
podkladu 



Mi, item nadzlejg, ze brnac ■ :r£ L r:,.l 

dale) w przygodzie, odna|dg jakies zwiqzki ze wspamalg ALUN- 
DRA- Jezeli chodzi o labule - zero. NIc. Anl dreamwalkera, anl 
lakichkolwiek nawiqzan do pierwszej czgdci. A jednak udalo mi sip 
znalezd element ewldentnie pochodzacy z czgdci pietwszej - krzacz- 
ki:). Tak. zwykle zielone krzaczki, ktbre mozna mszczyd, by zdo- 
bywaC monety o malym nommale. Dostrzeglem tez kilka Innych 
elementow przypomina|g- 
] cych “jedynkg' Przedo 
( wszysikim chodzi o sposdb 
■ I ukrywanla Secretow, a tak- 
J 20 pokonywame hcznych la- 
' . ! miglOwok W podobny tez 

. ,> -< v sposOb nalezy, po zdobyclu 

%_ i. 1 nowej umiejgtnodci czy rze- 
, . 1 czy, wracad do odkrytych |uz 

miejsc w celu dostama sig 
(vQ do kole|nych Secret 6w. Nie 

L— — Co zmieniony zostal tez mo- 

lyw poszukiwama pozornie niewaznych elementdw przewl|a|qcych 
sig przez cala grp W jedynce bylo to 40 Gilded Falcons (zlote 
posazki). Teraz sa to puzzle I lotto do rzucania Jedyna roznlca |est 
to ze te elementy sa bardzie) wymagane do odnalezienla • puzzle 
oddaje si? pewnemu mistrzowi (trzeba sig pomodlid przed odpo- 
wiednla statua), ktbry w zamlan uczy nas combosbw - wszak na 
samym poczatku posted potratl tylko machngd mieczem. Nato- 
mlast lolki wymagane sa w 

pewnej mini gterce • w miarg ___ I 

sukcesbw w niej odnoszo- ’ (He , 

nych molemy zdobyd nowe ^ 



my .-V, J L 

pS*owych ostok-tOT. ,o C ~ 
stosmy a close cienhw) sy- 

tuacji? Po Time Cnsis bylo iuz tytko par? gier waitych 
uwagi z czego wigkszosc baidzo wydziwionych (vide 
Rescue Shot czy RE Gun Survivor). Gdzle sig po- 
dziaty gty w styki Virtua Cop I TC 7 Jednak tym razom 
miarka s*e przebrata. Namco mogtoby sct»e dad spo- 
kdj. bo Ghoul Panic to kotofia przerobka Po-n Blank I 
me dose, ze tytul ten cechuie wtomodc do bolu, to 
leszcze monotonia - tak pod wzglgdem rozgiywki jak 
oprawy Gra podobme jak Pom! Biank i utrzymana 
jest w lomne roznych konkurencji Dochodza (eszcze 
proste elementy togczne czy tez pojedynki z dossji- 
mi. I wszystko to moZe i bytoby zabawne, gdyby zosta- 
•o w odpoivedm sposob podane. Sama jakosc grafiki 
* nie jest zta Za to « monotonia potrati zabc - 
' V\ wszystko na aemnomebiesko. szaro, lub 
^ . bum. Trzeba non - stop prad do tych sa- 
J*- mych biatych duchOw i uwazac zeby nie 



Gra ogolme wypada do- I - 

brze Jest wciagaiaca, 

chod zdar/aia sig nuzg- L X V/jUT 
ce momenty Co m. sig 

natbardziet me spodo- [ Li *ST 

balo - to system sa- » 

ve'owama Robl sig to tylko w odpowiednich / 
miejscach (ksigzki). co jest standardem w 
takich grach. Ktopot tylko w tym. ze owe mie|- 
sca bardzo rzadko wystgpujg, wige sa proble- 
my, jezeli chcesz zakortezyd chwilowo grame, i 
bo gdzies sig spieszysz (randka, piwo z kumplami 
I mne nie mnlej istotne rzeezy). Doprowadza to tez do 
syluaeji. ze w przy- 
Tl—i HWWSh *••• padku Game Over 

5 dflEf? 00 ^ © WO bgdziesz od nowa po- 

konywal spory kawa- 
lek drogi lub bg- 

* **’ d/iesz zmuszo- 



ce (Nietopyrze hehe STW Kali, co og tak Sapek dree 
szacnowe takes ksiazw. czy lez Doss JuZ pierwszy Po* 



papuga wie co mcjwt? Czy Ray Chan 



ny bj 
dwiadkiem 
d I u t - ‘ 



I wydarzeh i roz- 

1 mbw. Widad tez ze 

tytul gry |est naciggany - by wykorzyslad renomg 
poprzednika. Moim zdaniem - niepolrzebme. gdyz 
gra broni sig sama W mojej prywatnej ocenie jest |ed- 
nak gorsza od ’jedynkr 
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^B JM BV ielu icszczo nio wierzy 

H M JH ' 

wJPMm 

^B J' IpOOll 

^Blaklom - FRONT MIS- 
SION III IOSI juz dostppny w angtojpzycz- 
noj wersji. na razie tylko w USA. lecz mat- 
na sip spodziewab rychloj promlery ouro- 
potsWej. 



Mllo&nicy mectiOw sq chyba wnlobowzipci w lym 
mioxigcu Ni stqd, ni zowqd pojawity si? dwio gry 
ich ulubtonoj tematyce - zrpcznoSciowy ARMORED CORE: 
MOA I wlasnie FRONT MISSION 3. Tyle 2e len drugl tytul 
lost znacznlo bardziej rozbodownny, a o zrpcznoSci two ma 
wmmmowy. 

Wiolo osbb no slip staralo sip dopntrywnb w FM3 naslppcy 
FINAL FANTASY TA CTICS, pomimo logo, zo Awiezutka qrn 

TH ">S * irttaSrikiw FlflAl 

S£5*KS facitasy tactics. Me i 

ssrjjsr * 101 “• nie ^ 

lyw simiogii lurowoi dowanie, ale... 

gdzio na odpowiodnio 

wwikich ptunszach po Jest slrafegia rnrowa. Jest 

rus/nmy kUkoma pojo- ___ , , , ... 

dynczymi jodnoslkami. nPo. JEST fOZWinif’fa 1301)13. 

klbrepopwuwapwkJu . . cn , . . Qc 

czowych momenlach «->c5l Jl^U/tnC. 



rozbudowunej fnbuly I waiunkniq posunlpclo akqi do przodu 
(nio ma lo (ok posuwac akcjp, co nie:)? Ale wszystko poza tym 
lost inno. . Khmat Odtogta przysztoSb. okras napipcia poWyczno- 
90 Czusy. kjedy podstawowymi jodnoslkami bo)owymi sf| goaty 
bojowo. Wiolklo. kroczqce machiny, a raczej MECHiny, ttoertijce 
w tapach i na plecach wioikie dziala I wyrzutnio raklot. Przyznam 
szczerze, zo SOUARESOFT po raz drugi przowspaniale zroahzo- 
*ralo grp z mechami - takq. w ktdroj czu(e sip moc drzomiqcq w 
tych maszynacb. polpgp 1 rospekl. klOry chyba nigdy nie mbglby 
byi zwiqzany z jakqkolwiek innq jodnoslkq bqowg; przynajmmoi 
jezeli chodzi 0 gry wyposzczone poza Japonip KiedyS • eRPoG 
XENOGEARS leraz strategiczno-eRPeGowy FRONT MISSION 
3. I za lo Ich ludzie kochajq - artyzm niezaJezme od lemalyki. 

Gra posiadii rozbudowanq labulp. ktoroj podstawp stanowi chpb 
odnalezienia zagknono, sostry • oczywtSoo pojawiajqoo ap wntki 
szybko zostafo rozwtmple i wplqtujosz sip w wielko alerp porrtp- 
dzy otorzymimi organizaqami • ale o Tym na razie ’& 

J ■ me bpdp psul Ci przy)omnosci z joj odkrywama. 

. Cala akcja rozgtywa sip w irzech plaszczyznach 
Po pierwsze, rozma«yiasz z roinymi ludzmi prze- 
mieszczasz sip w rbzne miejsca. ogiqdasz wiolo Ind- 
nych, real time’owych wslawek obfazqqcych wydarzonia 
- niemaIZo klasyka (poza takq UoSdq I jakosoq wstawok) 

Du2a I oryginaln^ innowaqq jest razbudowany dostpp 
do Intemelu. Takiego czegoS joszczo chyba mo bylo • 
Virtual i not. z ktbrego dobrodziojstw moZosz. a wipcz 
musisz korzystne. Masz wtasnq skrzynkp pocztowq. dzip^ 
kl ktOrej masz mozliwoCC obtorama 1 czytama przychodzq- 
cej do C«Oo poczty - gtowmo od Twoich znajomych - co 
pozwnla Ci dowiodziee sip wlelu inleresujqcych rzeczy I 
zdobye bardzo wazne Intofmacje. Ale co wipcoj - rnozosz 
lei samomu wysylab mailo 1 Albo dajrjc odpowiedzi na ptzy- 
chodzqce fisty. albo toz normalnio. rpcznio wklepujgc odras, 
zvyieniflcy obowi^zkowq ‘malpp - - O. Poza tym • rnozosz 
chodziC po stronach WWW. OczywiSoo Twojo mozlhvoso 
doslppu sq ogramczone tylko do pownej czpsa stron. z 
ktdrych mo wszystkle muszq zawierab istotne inlormaqo. 
Przykladowo - wchodzisz na stronp pewnej uczelnl mo- 
Zesz poczytnb m.ln. stotystki uczelniano, into 0 nad- 
chodzjjcych wydarzeniach, inlormaqo z zyaa szkoly - 
np, wybory Miss Uczelm - rnozosz nawet oddat swoj 
glos na wytyanq karxtydalkpi Naprawdp, ta|na to sprawu. 



Lubisz posuwac 
akcj?:)? To sprb- 
buj swoich 
sit tutaj. A 
zapewnlam 
Ci?. ze 
ulegfa to 
ona nie 
b?dzle:). 
FRORT 

mission 

3 jest 
znacznie 
rozbudo- 
wany i 
dtugi. 
"mozllwosc 
surfowania 
po necie 
included"... 








A40JE TRZy GROSZE 



Ale not lo nie tylko beztroska zabawa Mozesz ska- 
kaC po stronach rzqdowych. a nawet taqgad rbzne 
wazne (chad mo tylko) pile, z ktOrych wipkszosd jest 
znkodowana. A skqd doiwiesz kod czy haslo doslp- 
pu? To |uZ Twoja sprawa, ale powinicnos liczyd na 
swotch znajomych, wtpc rue zaponMnaj czpsto spraw- 
dzac swojo) skrzynki pocztowe(. A z czysto kosmo- 
tycznych rzeczy: mozesz zmienid llo pulpitu, korzy- 
slnflc z dostppnych obrazkOw, bqdZ toz dociqgaiqc 
nowe z I-netu. Czegos takiogo. w takioj lormio |esz- 
cze ram mkt rngdy nlo podal • lurtno zo SQUARE (Mo 
Strom,-) od orygtnalnych pomyslOw. 



I wioszoo trzecK) wnrstwq, mozna by rzocz. zo glow- 

nq. sq tttwy. Generalnie rzecz biorqc. podobnie jak w JifW 

FFT. do walk! przyslppu)e nlezbyt wielka hczba jedno- ' 

stok - kllka. naiwyzej kilkanascio |ednostek Iqcznto 

(lic/."|c wrogow i swoich). Tylo zo tuta) walkl mo toczq NH 

wqtlo orgamzmy - lud/io czy potwtvki ale stalowo 

koiosy, czolgi. hefckoptory. cujzardwki I nJZne Instate 

cjo obronno (np. dzialka). Znlszczonlo po)odynczogo przoctwmka 
nalozy oponenta soWnlo nafaszorowad olowkxn I mocno pogmo4d 
Mechy si) duzo - wpc teZ majq energie rozlozonq na cnlo onto. Prj 
rozkladaia sip na kaZdq z kortczyn, korpus i kabtnp pJoto Odnoszm 



mozllwla wykorzystnnio noszono) w nlo) brom. za9 
utrala nogl znacznie znvMojszy mobUnoid. Jedno tize- 
ba koniecznio powicdzicd - stnrcia zostaly nkaznno 
mezwykle eloktownio. Kledy dochodzl do ataku (mo- 
matze zawsze nuisz maZ6wodd wyboru sposobu kon- 
trownnia), kamory znczynn|q szalnC Na)ezdZn|g na 
waiczqcych. ukazutqc fch w potnej krasie. sznleiq wo- 
kOI nich. I majq po co - latnjqce podski. sene z dzinlok 
- ktOm wymowmo sznrpU) przoelwnika, rozchodzqc 
sip po calo| jogo powWrzchm. imotacze ognio, staroa 
‘lace to lace" • pipkno, po prostu ptpkne Ale to seen- 
kl rue sq t\i glpwn.-) atrnkcjq. Na|wnzmotszq i najbar- 
dzloj wciqgajqcq rzeczq Jest to. Zo zaimplemontown- 
no tu elementy RPG. Postncm nczq sip nowych zdol- 
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H f id eW lOzko przy uZyou slotka. 

jnk wkiadac do kubeczkn s zao- Generalnie design nowogo ARMY MEN 

loczkt}. jak wzglpdom te( szczo- mn®) 'plastikOAy'. ctn£ oczywitoe me m) 
toezki poslnwtc podzol do goto- wtoczosz tu swolm wrogom flaw I 
nto . TylkopoGOtokomu’Czydziokjiomowygrnmy domom (ok pfanio. o nio. nlc z lego! 
kikqi wojno?! Eoee, |uz lepiei odpol nowogo ARMY nlerzyki nadal sq pLislikowe i razpadnfl 
MEN. (am pfiynajmnicj poHrzelnsz so&o z bazooki, kowe czpSo ) Sony ■ no so*, no 



zoeniekze w army men to cueopaiu 

HE JAK STAL, M1MO ZE S.\ Z PLASTIKIJ... 



• do ptaw- wszystkJo loieny obtfte koniuktem sq baroro suge- 
(lnwogo pefcoogo tohlMBL. slywnie aiprojektowane. Mamy wipe diungty pnlnq 

zdmdziockich ;aroAB, z ktOrycti wyskakujq pomyleni 
Cblopoki z 300 powc* bo powc*. olo systemotyez- komandosl. plaZo oloezono skolami, gdzlo uloko- 

mo idq do przodu. Co by nle mowic - ich kolejno wall s® snajperzy, zamulono rzoki, no brzogach kio- 

produkqn z soa ARMY MEN. CboO jeszczo graficz- ryeb w trzonach siedzq zakapiory z poposzaml. wtoj- 
nycb wyzyn nio siggjjq. to jednak wyraZme ewolu- skle zabudowania. woiskowe bazy, obozy jomodoo 

u|q, oprnwn z tytuhj an tytul stajo s>? coraz lepsza czy na wpol zburzone miasta. gdzlo nawot po gazo- 

I teraz pytanie za mllion - skoro AM: WORLD WAR 19 wyjozdza s® czolgiom Jednym slowem pole ba- 
(oaltficotntrwndzjockiem, to)akqrragmBio?Chcasz lain )08t nad wyraz urozmaicono, alo w kortcu od 
zadzwonic do przylacicla? N®, zaczekaj • |a G po- czego mamy tytulowq 'Wojno Swiatowq'? Do logo 

wlem (po 00 bodzwez track kaso. Limten powmo I lak chlopaki z 3D0 nio popuSok I misje, ktbra przyjdzw 

oObionto kornbrg. po czym |q odlozy, co by G impul- nam wykoant znow sq bardzo Ookawo I mozmioz- 








mamammm 




V?* * V 



Ach, co lo by byla rn gra, gdyhy No 



□eoqca prawdopodoonte konwersjq 
le slerego Nintendo, pr/edstawia pe- 
wien c/asokres w dnetach Chin (w oko- 
licnch roku 700 n.e.), w ktPrym powa/- 



• ,■*- n~ graf** 

nie ma' Ja ro/umiem. /e to konworsia ale nawet to lat tomu t 
staby iedyn« wstyd 1 Mamy tu co prawda jakas map*e p'/eog 
setek genc'a'Ow ale we wstawkach ‘lic/onych - postaoe So 
klatek,'se« e togo co ng d/ieje podc/as wafci t'udno dokta 
pr/emars/e mrowek i cyferkami' Tego sig me da ogiadap’ 
rdwmei me jest wysoiuch wtow chop oc/ywiioe wyn/ych mi 
pod epoke utwonu wtatuja lOdnym a wytatuja drugim jchem Tyi 
pewnq uwage Oracle, test system gry Tak to/budowonej s 
wid/iatem' Oproci iwyktego pr/emies/c/ama wojsk w cehi at 
iemy prowaduc pany/anike naja/dy tup>eic/e /atatwiap wc 
dyptomatyunei /awieraiac sojus/e iub wypowiadajac wojne : 
Stac podartu w ceki pr/ekupyworoa ohoerOw pr/eowmka na,m 
ratow wywo*ywaC rebeke iub ro/pus/c/aP stratogicine plot* i 
wtasne imasta ora/ po prostu ro/mawtap t wtasnym oliceranu 
cos mnego do powied/eme a to ■ tak mo ws/ystko 1 Ka/dogo 
nych charaktery/o|0 It (') stron rpinorakich statystyk. a /ac/y 
I mogac rekrutowaP w c/asw gry koleinych WkuOhowgeio tco n 
mo/no we /upetme slraop w tym wmovsnu No wta&mo • 
ruifwiekv/a dc/onontacie sq na/wiska nas/ych ohcorOw DUfor 
U. U Lu i SOtka podobnych • gdy po walco Otr/ymntom inform 
goficie /os tali poimani. tacy stiaconi a tacy uciekh oe/ko si 
|akie( arm* om pochod/Hi • mom c/y pr/oerwmka Po/a tym n> 
no mono umo/lmnaiaco owo mo/tlc/ono c/ynnoSo. pr/ooyawi 
pr/ystopno| tormio i bo/ odpowiodnie) insirukcp wietu podanyi 
OpC|i mo/na s*e (odymo domySlaP 



Alter Uic break up ol the alliance 










MO JETRZV GROSZE 



isza pozycja dla wielbicieli akcji 
pn uzbrojonego zelastwa. Szko- 
ipiero terflz. a nie rok wczesniej. 



zwieksza produktywnost pwczo- 
W™ mtod saczy sie z pada. 



A to wflfstko obraca siq wokol zdobywanta kasy 
na rozbudowg mecha. Tu mozliwoici sa OL- 
BRZYMIE! Do wymiany mamy glowy (z wbudo- 
vvanymi rbznymi radaraml), korposy. rpco, nogt. 
generatory energil. bronle i mne elementy (np 



ABS'y, zakldcacze. .) Jest logo 



bgdzie umtaazczone na bar- 
albo lez po prostu moniuiac 
•on a z od razu wbudowanymi 
y. ka'abiny mas/ynowe. inso 



n*. mozdzn 






sa lego dzieuaiki 



Wszystko optsano |est dziesiaikami parametrOw, 
ktdre musisz brad pod uwaga. by two) robot 
mdgl dobrze lunkcjonowaC • mo |08t to jodnak 
na lyle skomplikowane. bys si? pogubil MlOD. 
MlOD, MlOD • PSZCZOtKI DAJA CZADUI 



bard.ro wciagaiace. czpsto nawet 
Ine (pierwszy raz od dluzszego cza 



jego klanu, ktdre 










MOJETRZV 






O d czasu OMEGA BOOST me dane Ci bylo 
osiro $19 wyZyd. rozwalid tyie ion zela- 
stwa. ile wypada z pieaoietmego Polo- 
neza. gdy ten przekracza setke postrzelad 
beztrosko i porzqdn* Ale me lam sty. me skta- 
da| teszcze swycti papierbw do zakonu w po- 
szukiwanlu nowych wrazen, wsirzyma] sty chwil- 
ke. Dowiem wlasnlo ukazaia sty swieZa. arca- 
de'owa strzelanina, ktorq warto by sty zainte- 
resowac No to lea my. zanim mme Sclera do- 
goni 1 zapyta. gdzie jest ten tekst do ASTRO 
TROOPER VANARK 



MialeS kiedyS tak. ze podrywana laska okazala 
sty w koncu facetem? OtOz wiedz. ze na poczqt- 1 

ku. po odpalemu tej gry. podobme sty poczulem Bo co raby mialem zrobid. loedy tytul 
rekomendowany mi |ako ostra rozpierdziawka a la OMEGA BOOST, tudziez CAMERA 
2000. okazal sty kolonem RESIDENTa? Ot. mozna byto sobie chodzic jakims chlop- 
kiem po kosmcznej bane. jeZdzid wmdq, rozmawiac z zalogq. . Renderowarw tokaqe - 
owszem - nawet mezJe wyglqdaty, ale rozgrywaiqce] sty na okranie akqi daleko bylo do 
dynamicznel 1 ekscytujqcej wymia- 
ny ognla. Jak sty pbZmej okazalo 
(Identycznle zresztq jak w STAR 
IXIOM) - jest lo taka przygodowa. 
boczna cze&C gry. Po prostu przed 
1 po misjl, odbywaigcei si? gdzied 
tarn, w powietrznei przestrzem. zo- 
stajesz wystany do bazy. aby tu 
dalei kontynuowad swq galaktycz- 
nq sluZbe Moiesz s* podszkolic 
na symulatorze. zmienid uzbroty- 
me, zdarzy Ci sty nawet rozwiqzad 
par? prostych questbw, co by np. 
zdobyc nowe czesci do statku. Nie- 
zty motyw przyznam Pozwala bez- 
poSrednlo uczestnlczyd takze w 
wqtku labulamym. przez co latwiei 
wczuC sty w czlonka tytulowego 
VANARKu. kolesia z kosmlcznej 
grupy militamej. Bo czy konwersa- 
qa z laskq, podczas gdy ta wycbo 
dzi spod prysznica anl troche Cty 
me ekscytuje? 



A w tym miejscu to sobie walne jakis krzykliwy sloganik... 
Co?! To juz poszto? Eeee... Moze nikt sty nie zorientuje, 
w koncu nie takie ftopy szty juz do druku:). 



Esenc|a ASTRO TROOPER: VANARK lo |ednak czysta akcjn 
porzqdna arcade'owa rqbantna. A |ak jq tu przedstawiono? Otoz 
w lapy dostajesz lekki statek kosmiczny. ktOry SmigaC Cl bedzie 
po ekranle w utyciu TPP. Kamera |ednak caty czas leci swoim. 
z gory wytyczony torem, Ty zas mozesz ledynie wykonywat 
ruchy 'lewo-prawo'. tudzieZ 'gora-dbl’ w obrebio tak wyzna- 
czonej Sciezki. Masz oczywiscie szanse zwolmc lub przyspie- 
szyd, czasem nawet wybraC sposrod dwOch dostepnych drog. 
ale znajdzlesz tez 1 takie etapy. w ktbrych zasiqdziesz na odrzu- 
towym skuterze I jeno ruchy na boki bpdq do Twojoj dyspozycji 
Nie mysl sobie jednak. ze przez tak uproszczony system stero- 
wanla nuda wkradnle Ci sty do glowy niczym dymok z ‘zlelone- 
go* - musialbym byd niezle zamotony. aby tomu mo zaprzeczyd. 
A wipe zaprzeczam:). Na ekranle bowtom dzieje sie tak duZo 1 w 
tak krOtklm czasie. ze uwagi na nlc innego Ci mo starezy. dynn- 
mika odgryzie Ci glow® Zewszqd nadlatujq hordy wrogow. ro- 
bot pokladowy die Ci jakieS glupawe komenlarze. tu sie cod 
wall, tarn lecq skalne blokt. a bossOw to jest *jak mrbwkow' 1 
kazdy wiekszy. straszmejszy i bardziej pijany od drugiego - ci 
koheowi majq juz tak pomylony tor lotu, a do tego co chwila 
rz ygajq tak piekielnym ogniem. ze *$&Q mozna dostad 

VANARK jest zatem naprawde niezlq strzoinnmq, gdzie area- 
do'owy klimat mozna odmlerzad wiadraml Oprawa wprawdzio 
wyzyn nie siega, ale z pewnosciq nie kaze Twoim oczom 'spa- 
dad na drzewo/piwo/lody". Przeciwnicy sq ladnle zaprojoktowa- 
ni, zas tereny ktOro przyjdzie Ci oblalywad z pownoSclq do mo- 
notonnych nie nalezq Bo co powiesz na raid nad morskiml 
skalami. kohczqcy sie nurkowanlem w morskiej tonl 1 oksplorn 
cjq tychze gtybin? Albo na wycieczke w glqb lasklrt wypelnio- 
nych lawq. ewentualnie szarze podrbd meteorytbw w przestrze- 
ni kosmlcznej.. Ja bym sie skusil. jak mala dzlewczynka na 
cukierki oterowane przez starszego pana 




Pita 




MYSZA( 



mie sip pojawil? 
*e pytanie? No, nie 
v czy tak do koh- 
Wiadomo, PS2 to 
ioSC na rynku lost 



nyett tokadi. ktoro przy)dzie 
O tu zwiodzat, to koszmar. No. po pfostu one sg 
ohydoo. mtopcami rozpiksolowano 1 o strasznei 
kolorystyce Zresztg postade to? polygona- 
mt nlo grzeszg. I to tyle |esll chodzi o 
plusy ) Jos/c/e raz powtn- 
rzam, patrzgc na 
STAR IXIOM - co 
tez do kcha NA- 

rnL 



lie NAMCO 



lost to wykonane z takg ftnezla. 
’inym CW3 Do togo eksploz)© sg 1 



Na plus nnl02aloby skoSnookim chlopakom poll- 
czyb (oprbcz intra) wprowadzonle trybu •strategicz- 
no-przygodowego*. Otoi w kaZdym momencle 
bataln mores z wtgczyb mapkp i korzystajgc ze skoku 
w nadprzostfzen, przeniest si? w inno miejsco ko- 
smosu Wszok Two* przeciwnicy caty czas sip prze- 
mioszczajg. atakuigc (OdnoczeSnio kilka waZnych 
punktbw (np. Two)g bnzp, lakiegos satektp I prze- 
strzob nad planetg ZiorruaJ Trzeba wipe mystoc 0 
ws/yslkich Irontach co by me i 
A M pr/ogiad Po/a tym zaws/e 1 
SSJIV mozesz wiecict 



ichp binlych 



ku-matkt. gdzle 
sob>e pogadasz 
z innymt-czlon- 



ghe. ghe) zalo- 
gi. zmlonlsz 

tek czy po pro- 










ylr efialk 

j /\ f» o i\j i 
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ly zelastwa roziywane w powlelizu, gumowe kacz- ■ 
kosmos naekyanie. Taki Jest wtasnle nowy R^y 
n. ale no. moze bez fych bab i kaczek... 



duiym 



M.*dzy 



jrzajaco Gr 






kbw. przynaimmoj tych mnlych, Manowiacych 



sowio. klbrych ws/pdzio prrtno, zoatnll zapro|ekiowani od nowa, a walka z mml czysio 
bywu napruwdp ostra. Wszolkio eksplo/|o takzo dopasiono. zai alapy w klbrych lo 
snujosz '.19 ‘w Stoo’ dodntkowo uatrakcy|nla|a rozgrywkp - ppdzisz lakimis tunotumi. lu 
sl« coS k>9C>. lu cob lakrzy. lam jaklob powiorzchnle sip ‘moduia'. migocza Normalnio 
znptqczesz sotxo oczy w supelek chcflc lo wszyetko ogam^d. 



A wipe latasz nad lymi luturyslycznyml mloslami. nad pualynlami, gdzleb wysoko. 
wirbd chmur, wewnqirz (akichi cybemetycznych systomOw. w dziert. w nocy I rozwa- 
lasz kolejnych kmlolkbw, a kamorn wszystko lo przedynamlcznie ukazuje Tak, irzeba 
pr/yznac. to |6| lot. usialooy 1 gbry przoz kodorbw, |esi iwielny - pelno lu rbznych 
likolkOw, naglych apowolnioh I przyspleszert. nurkowanla w dbl czy oslrego prucia w 
gbrp Oynamika zwala z nbg |ak na dobra arcade'bwkp przystalo. przez co zem jest 
leszcze bardzioi zly na developerow. bo dziwnym Iralom nie wrzucili lu Irybu dla 2 
Gmczy, co w •|odynco‘ byto fnklom. Panowia. przez lo RAY CRISIS slracil wiele, oj 
wide' Pomijajac 1 tak wcl^Z za mala 1I0SC olnpOw (jest lepiej niz w RAY STORM ale 
jodnak lo wfainlo brak alaiku kumpla na okranio me pozwoll! ml lej pozycjl dab 
wyzszej oceny A szkoda . 
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O d czasbw SILENT HILL cipzko bylo zna- 
leie laws tylul, ktbry mialby w sobie cboC 
trochp lego klimatu. 19 chorg i zwyrodma- 
lg. brutaing |atkp. przez co me mogtem 
spaC po nocach. a swoig kolezankp trzymalem w 
piwmcy przykutg do sufrtu Na szczpicie din nmie 
(I dte koiezanki) grupa CRAVE postanowip wydaC 
residentopodobng przygoddwkp, ktbref (abula 



zdolnoSclach ' bowtem 
ales w wygod- . wszetklo 



mlody cfflopak o n 

psycmcznych. Wca). 

nym toZku, a •baton _ _ . ........ 

wie si? Tobg rue optekowaly Wrpcz pr/eciwme • 
uwBlnlasz sip ze stalowogo loza. do ktotQflO bytes 
przykuty. a przy pomocy ktbrego proywl&zono no 
Totoie meludzkie eksperymenty. Apkkowano Cl prze 
rOZne 'dragr. co by sprawdzto )ak zareaguje na me 
Twb) m6zg... Teraz wipe przysaedt czas na odwel. 
Swotcb slrpczyaeli pokonasz Ich wlasng brong • 
aplikuigc sobie dozylnle rpzne mteszankl. wyzwo- 
Irsz z wtasnego rnbzgu mordereze zdotnosa • a to 
podpalama zywcom. a 10 generowama tall uderzo- 
niowei. wytwarzanla pbl antfljrawitacyjnych czy prg- 
du elektryeznogo. Co |aklS czas (gdy odpowledm 
wskazmk spadnle do zera) musisz lykai plgulki 
neutralizuigce [czyzby "guzikl*? (H: nie, to coS jak w 
•Seksmisjf ;)), ktbre utrzymajg Twp) m6zg w stabil- 



nadprzyrodzone zdolnoSO rdznycb Swirow. tajne 
eksperymenty. mutaqe, zwyrodmenia. przemoc... 
I * ten oto sposOb narodzil sip GALE RIANS 



Intro szczerze mme rozbawilo ... Wcale jednak me 
jest utrzymane w komedowym tome, wrpez prze- 
dwrue - kamera leegea przez korytarz caly zabry- 
zgany krwig. ukazuigca zmasakrowane data, by- 
najmniei mkogo me ma smleszyC. Mimo to ja uSmla- 
lem sip jak rzadko... Wszak podklad dZwipkowy, 



ze me zachwyca|g ^JcJpo^gofWIt. ale Irybn 
przyznat. ze czasem tn|n» sg zaprtiektowam (np 
tyso dzicci. btegajgco na cSworaka) ifcotrafig unue- 
rac w naprawdp mtlycb dla oka konwulsjacb. Jod- 
nym slowom oprawa jest przyzwolta. wzorowana 
na systemie z RESIDNET EVIL, a przez to pozwala 
skupic sip na rozgrywee, wczui sip w klimat, a ten 



tu jakby ten mial zatwardzenle Wlem, ze nfcy kon- 
centruie on swofe psyctuczne moce. ale etekt (eel 
taki. |aki test - koles cisngcy w klopie. Nlemmej 
muszp przyznaC, ze rendenngi sg mezle., a moty- 



Flaki porozrzucane na 
lewo i prawo, dzieei 
poddane dziwnym muta- 
cjom, pokraezne stwo- 
ry, piychoza, roznoko- 
lorowe "dragi"... Tak 
oto prezentuje tie nowy 
kolon RESIDE NTa - 



’ GODZWA OZHU 









Sam tytul wakazujo. to jest to edycju no 
rok 2000, a co zn tym tizle • powmnn DO- 
siadad Boone# FIA na ten wtaSnlo rok I, 
kuna, posiadall! Po raz piorwazy mogp 
rozegrad petny sozon z akmalnytrt skia- 
dam toambw. a mo jak dotychcaa - grad 
w grp po skonczonym sezonto, co zawszo 
rnruo doprowadznlo do szowskjej pasy (Wo 
jest fanem FI, ten z pewnoscsj mrae rozu- 



z so™ kilkunastu wysogOw, C 
Time TrttTNcwosaa je« W 



1 UCENCJA RZ/\DZttt! |UW,*"' 



- Oki, ruszamy na tor... Tu podziwiamy 
na|nowsze bryki w potnej krasie - lury 
wykonane so napiawdp szczogdlowo. 



Tytul ten ze spokojnym sumie 
mogp polecid lanom FI - bpdzfeac 
kupp zatwwy. A reazta gnwiedz 
ntthfij wczeime) przomySll ewont 
zukup tcgoZ tytulu. 





J nego Zgraja mamakOw okupi 
cych jak nailepsze miejsce pi» 
lelewlzorem RadoftC po zdob> 
ego punktu oraz siarczyste przeklert- 
:ane pod nosem na innych 
zabawy po 



z popfzoonich cz«Sci zoslaia za- ^ 
i sia rdwnio, a moze nawei jeszcze " 
ik w Slaro. dobro MICRO MACHINES 
Isiawowa sprawa to oczywiscie trasy. 



kfzyZyk' na 



v cz^Sciach serlll Trndycyj- I 
nio zasowaC nam przycho- 
lzi w roznych na|dziwnio)szych 




MOJETRZy GROSZE 



to juz czysty Multiplayer • Versus i Versus Teem, 
czyli coS doskonale znanego z MICRO MACHI- 



[gRTWALNOSC: ] 



V3. 10 slynne ‘mlotkr. z tq i 
wa4 Ich motesz dowolnq 



przez kilkanaScie sekund. Reszta to w ogrom- 
ne) wi^kszosci typowo luturystyczne zabawki, 



A MUITIPIAVER 


] * POWERUPY 


A UIODZIK LEJACY SIE 
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A OPRAWA 
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Naga kobieta 
nagiej kobiecie 
nierowna - 
•1 |V zupetnie 
■isLi jak z 
■fajtem wysci- 
[l garni... 




non sloper uciekajqcy czas. Trasy 
{Wlochy. Szwecja, Indonezia, USA. 
Gran Canaria, Anglia; zrozmcowanp 
taarunki 



i pogodowe) zostaty 
w sposbto malo eksi 



MICHELIN 

ALLY 



D otychczas czekalem na 
3 gry rajdowe: COLIN 
MCRAE 2. KONAMI 
RALLY I RALLY MA' 
STERS. Moje cierpienit 
pomniejszyla lirma IN 
FOGRAMES, wydajqc tq ostatniq. Przy- 
znajp, ze do szarpania odpowiadnio sip 
przygotowalem. zawalajqc ItzkO chip- 
saml, colq i innym sprzptem. Czy ze- 
zarlem wszystko...? Czy piwo nabylem, 
co by w nocy miet co siorbac i w luma- 
nach dymu (wszelakiej maSci:) staraC 
sip me przysnqt...? Ehhh... 



Nie ma co SciemmaC - wielkq ’oceniacz- 
kp’ zapewne juz zczaileS, toteZ nie bpdp 
ukrywal, ze na pozycji owe| zawiodlem 

sip nie wqsko (patrz: slogan;). A c62 ^ 

lakiego zoslalo w nie) zmaszczone...? * calkiem ptzyzwoicio 
Hm. szybciej by bylo. gdybym omtwit 1 * — ' * 
lo. co zwalone nie zoslalo. Aby jednak 
rmejsca zapchat |ak najwipcej, okrut- 
nq, morderczq wyllczankp zacznp od... 
elementbw przyzwoitych. 



az dziw bierze, ze np. na Indonezyj- | 

I skich bezdrozach mozna pykafi bez 
problemu, zwaZywszy na lakt. I 2 Ra|d 
lndonez|i slanowi )eden z najtrudmej- I 
szych lerenowych wyscigbw! Cale » 
szczpSde ze Hczne hopy na nicb uia- 0 ' 
czysz, ktbre wymagajq sporage'wu’-' 
pienia I umiejptno&ci. za$ szyk^ 1 

oznaczajq wymog poznama u 
cade'owa wyZywa « 
sip wyZyt • Handicap, malo in 
ny przeciwnik, na azczpscie 

blpdy (bo to ludzka rzecz - " 



pogadac;). Trasy zostaly upisane 
yzwoicio pomocnymi zna- 
kami (ukazujq sip z odpowiedmm 

przedzeniem), a i pilot sfp wykazuje. 



Muszp przyznab, ze RALLY MASTERS. 
RACE OF CHAMPIONS zostala wypo- 
sazona w tryby rozgrywki, jakich bra- 
klo wlelkiemu COLINowi. Znajdziesz tu 
zatem specjalny Iryb skupiaiqcy sip na 
wytcigach rtwnolegiych (Race ol 
Champions). wyScigach ra)dowych (nor 
malne. standardowe OS-y), jak i area 
de owej |atce z po)edynczym przeciw 
mkiem (dobre I to...). Wyicigi rbwnole 



( cboC naleZy mu zarzucib anemip - np. ■ 
dachowania komentuje ze stoickim I 
| spokojem; 'That hurt' albo "Becare- ’ 
t tul...*, hlehlel Konkretni twardziele. J 



gle, chot atrakcyjne z zaloZenia, szyb- 
ko nuzq, bo system zostal tak opraco- 
wany, 12 na wszystkich lorach musisz 
bujnqt garba kilkukrotnie. Po trzeclej 
prbbie mozna sip scheftowat i prosit w 
cichych modlach o kolejny tor... Walka 
na OS-ach zostala tu przedstawiona 
konwencjonalnie • Ty. Twoja maszyna i 



ktorzy zacisnq zpby I pokuszq sip o 
kupno tejZe pozycji. bpdq mogli szar- I 
pat na Spllcle (smaeznego...). 

Hm. zeby nie wiem co, to i 
tak nie wiem nlc.. Swo- 
)q drogq ■ jak bardzo 
ujemny wplyw ma|q 
ciasne kalesony na 
■luz'...? 

Jetli chodzi 
to wystppujq 
Audi SI, Toyota Ce- 
lica GT4. Buggy, 
terenowa Toyota 
RAV 4. Renault Me- 
gane, Skoda Octavia, 

Lancia Delta Integrals, 
nie jest, lecz skoro o lurach 
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tlf. M preiluewiiem logo 



I* * + -k * & -to i* * at 



» naslal was na omdwienie modelu |azdy. A ten 
| zostal okropnie achrzaniony. Wszystko test 
« porzqdku dopoty dopdki nle wprowadzisz 
I auto w poSlizg. ToZ to tragedia! Samochody 
I zachowujq sip tak menaturalnie. Ze az boli! 
| Na nic zdajq sip desperackle prdby wypro 
I wndzenia pojazdu z poslizgu - prawie zawsze 
I skohczysz na banerc® lub innym elemencie 
I oloczema. zaS jofili sprdbujesz wspomoc sip 
I bamulcem, to tylko pogorszysz sprawp. Cte- 
| kawoslka: gdy pojawlajq sip fury WRC, wtedy 
I lost konkretna jazda, ale robi sip z logo area- 
I de'owa ze hejl Kolizle Zosiaty lu potroktowa- 
* no bardzo po maeoszemu • jano chamska 
l rqbanina w drzewa przynosi widoczne skutki 



zdjpcia nie oddadzq nawet w polowie tragi- 
zmu spadajqcych na leb polygonow. bo i jak.... 

■■0 uwierz na me slowo pisane - trzydniowa 
kupa stanowqca poZywkp dla wpzystkich 
much ze wsi wyglqda lepiej Gdyby sip tak 
dobrza zaatanowic. to m6j ukochany. amigo- 
wy Lotus Turbo Esprit Challenge II (pamip- 
tasz kod - 'Dux'? Hlehle!) wyglqdal lepiei 
elektowmejl Nie sposob takze dopatrzyC sip 
iekich£ ciekawych elementow budujgcych kii| 
mat • czy to jakiei budowle. czy inne wygib.i 
sy - wszystkiego tu niezwykle malo Na £ 
cw widocznoid spada jeszcze bardzle) [a jaz 
da nocna to ab3olutna pomylka - rellektoiv 
zamiast pomagad. skutecznle widocznosc 



m eee l 

cr ikomiczne zrc 



' (komiczne zreszta) Rozbawid potrati MkZa 
motyw, gdy to podczas walki na szwedzkich, 
M ogramczonych zaspami bezdrozach wdzki 
Sy zachowula sip |ak bobsle)e - serio! 

I Jednak |odna z najwlpkszych (top w RALLY 
I MASTERS |est oprawa wizualna. Trasy dory- 
I sowujq sip nieomal tuZ przed maskg i gdyby 
I tak samochbd jechai szybciej. to by pewni- 
I kiem za planszp wyskoczyl. w nicosci sip za- 
I wiesit... A gdybym |a (echal tramwajam, to by 
tl nerwy pewnlklem wysladty Nie dose, ze 
| liezba FPS-6w jest razqco niska, to jeszcze 
polygonbw tu niezwykle malo 
(lury ciosane siekierq) i 
na ‘stop klatce' 
mdglbym je zli- 
czybl Sla- 
ty c z n e 



ogramcza|4 (patrz: ‘Kpcik Szperacza. Mol 
tel)}. Calkiem mllb warezq za to sllnik. na 
uwagp znsluguia tet odgloay 
spod kdl kaitiiem chori szum 
mozna przyrdwnac do pracujqcej to.lertary 
dontystyezne) (brrrl). Kwestia licer 
wgrze wyslpptijq ws/yscy zawodmey zo Swm- 
towoj Moldwki (chtopcy do bicla, hlehle'j t 
w zadnego z nlch nle moZna sip wcielic. po- 
prowadzic do zwycipstwa. jeno nim 

■tartowap. 

Niestoty - w ostateoznym rozrachunku mu- 
s’zp stwierdzit dosadnle, iz INFOGRAMTS 
rzucilo pawia. wycisnplo maly sylek ze swo- 
|e| ucleszonel dotychczasowymi 
|apy (bllle ... osiadto na kineskople...). Dziwi 
mnle to tym bardzie). Ze developerem stojq- 
cym za tym przedsipwzipciem jest DIGITAL 
ILLUSIONS, czyli firma znana z produkcji 
dopracowanych do najmme)szego szczegoiu 
(Amiga rulzl). zamkntptych na ostatni guzik 
Hm, jak tak dale| p6|dzie. to (irmp INFOGRA- 
MES zdusl nlewidzialna rpka wolnego rynku 
bo na badzlewlach jeszcze nikt dobrze me 
wyszedl. Dobrze Ci radzp - nle przynos do 
j domu RALLY MASTERS, bo Twbj pies uctek- 
I nle... Nle to - zegary chodzq, a czas ptynie 
J wkrdtce, bo juz w czerwcu. przyjdzle COLIN 
I 2. a wtedy sip konkretnie zabawimy, czyz nie? 



Po zgipbieniu tej 
pozycji tak sip 
wsciektem, ze mi 
kozy cie- 
kty z Sj 1 I h 
nosa... ZlQj 





apewne czuleS 99 zawiedziony laktem, I 
iz w GT2 me byto a dane szarpac ma- 
szynami sygnowanymi magicznym logo 
Porsche... 0czywi6cie stalo si$ lak za 
sprawq wspamalomyslne) firmy ELEC- 
TRONIC ARTS. ktdra wykupita odpowied- 
Ncencfc. licz^c na manne padajaca z metoa po premierze 
pUtfej |uz czeSci gry pt. NEED FOR SPEED. Czy zatem 
manna pada? 



MOJETRZVGfiOSZE 



NFS5 jest jak abum ze zdftdami, kaitkowame 
starcza wielu mlmowolnie ronlonych lez - zn 
wszystkie modele, |akle firma owa wydalita na] 
znaczme upt^kszaigc krajobraz: od sttrych. k 
■tizy p*$c szosiek". przez modele 914, 530 (Spy 
a na 911 Carrera I maszynach znanych z ti\ 
Mans kortczqc. 



TiytxSw rozgrywki znajdziesz tu pod dostatkiem |ednak na 
najwt^ksza podniel? skladafl sig le muinplayerowe. w kt6- 
rych moze uczestniczyd do 4 Graczy jednoczesme. Ale po 
kolel... Quick Races oleruje kilka podtrybbw Time Battle, 
Race (standardowe wysdgi z kdkoma oponentami), Chase 
iPoSogi pofccyjne na trasach oferuj^cych bczne roz|azdy. a 
nawet wielopoziomo* 
^HIVJ Py 1 I wosdl Czadl Oeden po- 
vyS’ciG^^" - N *W A wa2r| y W^d 1 'mebiescy I 

**** , 111 a w 
■HKhLJh hak zaopatrzyc S19 me 



■<» ' 



WYKONANIE 



1 m 





if iME N zJ e 

E U R □ P A 




Jimmy White’s 2 



len wygrywaT 



zesz wcielic si? w toerowc? labrycznego^Bisisz 
-upQrac si? z torami w konkretnie wyzylcwSnym 
cza& uwazajgc ptr^okazji nato, aby pacholkbw 
wyzrSBnsMfa^ras? slalomu'nte przemebkjwad, 
tud/iex rue przftjre?hoc>e w jakfcolwiek eier^kenl oto- 
.Czcnia (takze niedzielril krerowcy). Ostatnig opcjg/ 
mezwykie rozbudowang^jest Evolution (kilka pod-^ 

S iawarto schema! znany z GRAN 
Ipowiednio znieksztalcony. Za- 
- kupuiesz auto nowe lub uzy- 
zyst?pu)esz‘*) v^sogow odpo- 
sr* zakupionJkiry. muter? roz- 



w aasnych zakr?tach. 



Model jazdy pocxglkowo nie przypadl mi do gusto, 
ale uplywajgcy czas skorygowat moje poglqdy. Fury 
rwg do przodu jak czolg 'szemvan" w pelnej goto- 
woSd bofowej, swrelne poslixgi mozna nimi wyko- 
nywaC a i kazdy model zachowuje si? toaczej. Za- 
uwazyd lez mozna bardzo trzezwe wywazenie 
proporcp porm?dzy nasieniem element 6w arcade i 
czystej symulacji (fury mogg dachowaC!!!). Nieco 
schrzaniony zostal system kobzj) - kolejne konlron- 
taqe z latamiamr, Twardymi" znakaml drogowymi 
czy teZ jezdzeme po Sdanach nieco rmerzg To, co 
zdecydowanie m plus wptywa na ogdne wrazerua 
pfyngce z szarpama, to dynamika (ale bez przesa- 
dy - RRV to to nie jast). Wszak to Porszaki stano- 
wtg glowncgo nkiora w tym przedstawienru, a PO- 
WER drzermgcy pod maskam tych potworow c»?z- 
ko jest przyrbwnaC do ezegokohAnek (osobowe ki- 



cz to wcale nie znaczy. Ze 
rzeba go od ra/u kupid Dta- 
czego tak prsz?? Ano dia- 
tego, Ze twdrcy sequela 
lego wiokowogo prze- 
. boiu po prostu go spar- 



laszym 






rapraszajgco 



W przecrwier'rstwie do wersjl pecetowej. na PSX 
sena owa nie prezentuie si? spec)alnle okazalo 
Pomijajgc cz?sd trzecig. moim skromnym zda- 
niem po dziS dzieri najladniejszg, wsxystkie pozo- 
slale byty nieco wypaczone. a I ta nie do korSca 
techoe narzgd wzroku. Mozna rzec nawet. H wy- 
konaniem nawigzuje do niezbyt mocamego klanu 
TEST DRIVE- Modele samochodbw sg ladne, (taki 
bajer, jak kierowca siedzgcy w kazdym z mch 
bawij, ale nie odekajg detalami. Trasy takze nie 
zabija|g (choc pod wzgl?dem architektonicznym 
-sg cool), a wszyako nalezy zwnlk; na nrskg roz- 
dztetczoSc w dodetku palela kolorbw nie imponu- 
|e swot? rozlozysloScig. na czym zyskala lloid 

FPS-riw - wczvclkn cnwn w minrn niunnin t nln 



ku jednogo z dwOcn 
pomios/czort Przod 
wtnSowg rozgrywkg y» 
snooker lub pool, mo- 
zemy si? rozerwad przy 
warcabach lub jedno- 
r?klm bandycic. tu- 
oz>ez pograc ne auto 
maae w przeoporooo 
wg str/oUimn? tub po 



lednak podchodzrmy 



dowego obkcze gry 
uiega zmianie Stem- 



szarpie (4 Graczy takze mo b?dzie psloczyd na 
engine) Nalezy wyraznie zaznaczyC. ze oprawa 
dzwi?kowa sloi na bardzo wysokim pozlomle 
Muzyka dostosowuje si? w zaleznosa od 'epoki z 
jaklei pochodzg dane lury" (np. w tryt»e Evolution 
iwretne kawalki z tat SO.), zaS wsz?dobylskie tech- 
no (i wariacje na temat ) brzml przy)emnle. Z ko- 
lei odglosy silnikow to poez|a - ryczg wspemale, 
dostojnie, kazdy odpowtednio Ola konkretnego mo- 



dyapozycp otrzymu<emy szereg ikonek. i ktOrycn kazda oznacza oo mnego i umoZli 
a czlowicka szlag zaczyna trafiad gdy procedura uderzenla bis za|mu(6 mmut? w» 
ozio koncertu Mozarta' Poza tym cetowame znaczgco utnxlnia oprawa graSczna 
trbjwymlarowe otoczenie z ptongcym ogniem na komlnku, stoigcg w rogu szali 
rzutkami na Scianie r szalejgcg co chwil? kamer?. lecz na stole wklzimy tylko kanciast 
si? turlaC. teleponujg si? z miejsca na mie]sce. Tak. tak, animacy skacze |ak Ze 
dodatku to karygodne. aby w nisklej rozdzielczoSci przedstawiad gr? wymagaigcg 
prawda odwzorowanie ukladu toczgcycb si? bit zostato wykonano wporzo locz me | 
to ogOlnego wizerunku. Nie moz- ^ 

na bylo zrobiC iednego, zawie- W E R D J K T Vk 

szonego w pustco stoiu lecz za ^ 

,v wysokiej ro/d/mlce i ' 

. m }!I^ S — 

anim,iC|G i ladies glup.r.v- ■ •:CSa kb 

7 - f k / . -o.rs. c-g.- "gS3 nj r v, : ; ’r u , T7-- f nTTTm 

zycznc a»cor>!y cszczo aMaUVi !■■■■■ 11.11 m 

nie i grafika totalnie psujg zaba- 






Na gr7e owe| z pewnoscig si? nie zawtedziesz. 
NFS5 jest poxyqg. ktbra zasluguje na wrzuceme Jg 
w paszcz? Twojego Sonlaka. Do oceny ogblnej 
dorzud jedno oczko. jezeli zakupu pragniesz doko- 
nad pod kgtem muttiplayerowych rozkoazy. O tak - 
w takim przypadku b?dziesz z kumplami wmebo- 
wzi?ty! Zapommi o PORSCHE CHALLENGE, te- 
raz w tej kategom rzgdzi llwolnlone Porsze”. 
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'PLAYER MANAGER 2000 I 



toter ogoa po poty- 
gonach sg nama- 
calne ale widocr- 
noSC i HoSfi FPS-dw 
zadowalaiq. zaS 
sciezka dzwigkowa 
przypadta m do go- 
siu bardzo. szcze- 
golnie 2 kawalki z 1 



zycja owa test lopwa niz SPEED FREAKS. 
CTR. cry chottoy MUPPET RACEMANIA k>i 






wer-up (parakzuWcy wszystkich tub zarmeniaiqcy Op 
w ■komctp’l), Co by nle mOwkS i pisad. akc|a tost lu 
bardzo dynamiczna, klasytlkaqn zmionia sip jak w 
kaletdoskopie. a ogfllny burdel mozna porownad 
jodynio do logo panuiqcego w zg(Rod.)akcii 
Plotadn gwiozd |Ost niczego tobto - $ kluczowych 
poslaci [Keimit, Pigi, Gonzo. Fail. Rizzo Baaker. 
Rowlt i Zwiorzak (ion ma lylo, |akby go w dziecin- 
stwio karmili z procy ..)) oraz kczne bonusowe (Kotoi- 
nycfi 17 charakterkbw) Kazda postad (ezdzi przypl- 
snnym sobto pojazdem. KaZdy pojazd z kolei rozni 
sip me tytko wygiqdem. aio i charaklerystykq. Walec 
muzyknlnego kundla 



sunio po bagnach;). na 
ktdrych iwialme radzi 



S jza|ba na punkcle wyScigpw gokartdjpirsra w 
najlepszo W lym miesqcu to pirtlruga taka 
pozycja. oczywiSoe po^njdukcio zo stnjnl 
Walla Disnoya. Konkurencja na rynku Jest duza: 
rzqdzqcy CTR. WALT DISNEY.... SPEED FREAKS 
i inne. a loraz leszrS^MUPPET RACEMANIA. 
Fabuly lakcUaCTej lu nlo uswiadczysz Zabawa zo- 
staia podzioiona na 2 Uyby Tournament (stride dla 
1 Gracza) oraz Select Course [punktownne sq tu 
>6Zne skladowe - rokaia. naiiepszy start (musisz 
wkiepad odpowtedraq kombmacip kiawiszy. Ktdra 



MOJETRZVGROSZE 



rycn to na wz O' DESTRUCTION 
ezynK rr-iksymalnq ObOrp. rozwata- 
tentow (tycb jesi zawsze 6111) Co 
nowy o uszkodzereacb. a co za tym 
ilamycn akciacn zwtqzanych z Ini* 
»niamr nndwozia. |eno punkty sip 
ak |e6i ostro' Co by byio bardziei 
»r*ny M konkrelnle zakrpcone. a i 
>sc>q Smiordzq' Cool' Do lego do- 



Chod/i izw Stunt Roar • tor przeszkod. Wflry ruilezy 
pokonad w okredonym czasie Zabawa w lakim 



Trasy nawiqzuf<| zarOwno do star ego snow. More 
pamtptam r dzmdrWwa. jak i pelnomeirazowego 
Nmu. lytulu ktorego nle zczajam. Przyznad muszp 



maksymalme zakrpcone archilektomcz- 
skroty uposazono je tak Sczno, zo ho)( Bcz 



sprawo |esl o tyle bardzie) ekscytujpca. ze kaZda 
lokaqn Hczy sobte przewalnle wipes) mz 1 skrOl, 
lolez kombrnacp |est wrote I dajq sporo radochy. W 
rozwnice pomagajq Heine power-upy, choc mkogo 
pm m ozna zapoznad z pepeszq dziadka (mektbre 
calkiotn zmyilne, Ze na mySI przycbodzi mi wystrze- 
liwana 



odpowlednla 
ilodd, mozna 
wykorzystad 
specjalny po- 



flm Henson - tworca Muppe- 
tow - byl wielkim czlowie- 
Idem. Szkoda to wietka. ze nie 
doczekat tego momantu. be 



0:15.8 

+84 DAMAGE 





fc. 

Bjfl Bgg*'.- 

*■*,•■ jr^F" 

. # w - " 

je UFO. a Fan (Fo*> 

HHH|ranRSB9BnH 

skuterka (Bubbler i 

Nle zabraklo takZe dwOjki zramolalych zgredbw, co to w 
•bow wedzqc w loZy na balkoroo meomal spadali stamtad 
ze imlochu. oddamc Mg bezgrnmcznej glupocio swotch 
|akzo taroch i dotadnych dowcipOw. od czasu do czasu 
wnlgc z d"y |ak Indianln po jajkacb z ma|onezom. Nie 
mozna mm jednok szarpaC. jeno w rolg komonlatorfrw sig 
wciollli I rzucajg nlosmaczno lekaty pokroju *• W swoim 
zyciu widzialom wielo wspanlalych wyiogOw' - So no? 



Model jozdy. Jakl zaimptomentowal devotopor moZno Mma- 
to postawto obok lego z CTR. a I tak me bgdzio s.g musial 
wslydziC. Pojazdy doskonale trzymaia sig podloza. czut. 
ze sprawuie llg nad nkni kontrolg. poshzgi zostaly lu uchwy- 
cono wproet ideatoio. z kolei kauezukowe kokzje w pozy- 
tywnym lego okreStonia znaezeniu lo po prostu rewelacia 
Grafika wypada zaskakujgco dobrze. Generalnie jest bar- 
dzo kolorowa, doskonale pasu|gca do ogOInle panujqce- 
go. nieco mlantylnego kHmaiu, trasy doiysowujg sig dale- 
ko. tokstur i deink tu wwle z kok* itoSC FPStow Clg usatys- 
lnkc|onu|e (zardwno I I 2 Graczy). NaleZy lakze wspo- 
: mrooC. zo co rusz mozna obeirzoc dlgiializowano wsiawki 
FMV, oczywttcio Z pelnomolrazowogo (ilmu traktuiqcego o 



rariowanych 



irzygodnch tych 
jopjpr. -incow. 



jljhlnle zostaly' 
tjposazono w 

odpowiednlq 
dawkg absut- 



tgdw. Muzyka towatzyuac.i zmngamom bohn- 
rostu rzgdzf. BhJPsbwo i )azzowe nranzac(o cha- 
*nycb motywbw Itagowycb dla Muppetow wpnw 
|)bsztom i rozmachom. w dodatku nla mnjq roc 
IjihOrakterystykii legoZ pierwszego nurtu - anl 
il btmtzonoi smulkiem tu mo uslyazysz. Two)o 
cto muzyka olekironlczna. a jakie. 
olodyjna i na lemaL Oj. da woo juz 
(tomputerowei tak lutne| muzy. w 
Ifcujqcej do charaktoru rozgrywki 
mpwrnoz .vszelkle elekty special 



uszy bgdzie 



slyszalom w gj 
Ulku tak idealnli 



ist sama z sleble dozyciq 
* dodatku oferuje tWietno. 
turn Raeo i Battle*) ktdro 



1*0 1 ka to szkoda. Ze 
bo pozyeja CTR rtt 



OOOATKOWE TRVBY 



RY BOXING. Dlatego 



KINGS 2000 pojawli 



pozalowama Beznadziejny kicz i tyle. Closdw jost rnato - u to boli. VI doc 
lycb nlewielu zagrart jest taki biedny • |ak z tej gry czerpat przyjemnott? , 
fajne, to dodatkowe tryby HYPER PUNCH MODE i NO GUARD MODE • p*oi 



na co 4 znacznlo lop- 
szego - wszak jej ni- 
gdy dosyi. 














i'l 

|i ! 



;i 

i 



G ry o tematyce sportowej to gatunek mocno juZ wyeksplo- Na koniec o wadach i oceme Dla mme bytaby to pewna 'dziewiqtka", ale total- 
alowany I, wydawab by sip moglo, nie w te| materli me nym przegipdem jest m.in. me zaimplementowame osbtugi Multi-Tapa' EA. sty- 
les! nas w stame zaskoczyb C dZ, z czasem powstanle ‘szysz mnle? Po kiego ml w (akichb durnowatych FIFA-ch czy Innych NHL-ach 
pewnle elektromczna wers|a rzutek czy teZ z|azd na bez- opcja gry dla osmiu Graczy a w tej przeraicowne) pozyc)i mogp poszalec wylqcz- 

przewodowym czajnlku, ale mam na mybli sport z praw- me z jednym kumplem?! Gdzle lu logika? Przeciez tu a z sip prosi o takq moZli- 




dziwego zdarzenla, a nie setki nowych. coraz bardziei debilnycb kon- 
kureocjl I olo EA zupetme zmonacka wypuszcza na rynek NHL ROCK 
THE RINK - szpila traktu|qcego o hoke|u, klbrego zakwaliftkowab 
mozna jednak wytqc/me do katogoril. klbrq. mam nadzleip. kochasz 
• mianowicie EXTREME. 



wo»b. Kole|nym mankamentem sq walki na lodowisku - kamera przeskakuje w tryb 
nawalanki (cob |ak chobby w TEKKENie), a do dyspozycfi masz trzy przyclskl ♦ 
blok C6Z z lego, skoro samo naparzame to wrpcz pertekcyjna detimcja nudy. . 
Cale 6zczpbcie. Ze w tryb nawalama przechodzisz naclskaiqc w czasip gry R2 
s. (gdy pojawi sip stosowny napis na okranjeW* po kilku 
f { |B 'walkach - sayMtt owy napis bpdzipp^gnWowal L* 

czi^qg wpadkiV^rugiei eotoiMflU 



JuZ dynamtczne, zrealizowano w tormie teledysku intro (zresztq jak 
zawsze w przypadku EA) zdradza z czym bpdziemy mieli do czymenAy 
- |.ikas laska w roll spdziego. publicznost laknqca niezapqmmandgh 
wrazeb. mewiarygodne strzaly i - co chyba najwaznie)fcz^^rfra 
bezwzglpdna walka na lodzie. Ale o tym szerzej za chwilp JPo wylqdo- 
wamu w menusach doslppnych mamy kilka opcji - Arcad® NHC Chal- 
lenge I King ol the Rink. Ten pierwszy doskonale nallaje sip do 
rozegrama szybkiego meczyku. ale prawdziwa zabawn zostala za- 
wurta w drugim - wybierajqc |odnq z wymyblonych przez autordw 
druzyn, cwnntunlnle tworzqc swo|q wlasnq. ro/grywasz senp 
moczy. za wygranio ktbrych upgrade ujesz wtasny team, opi- i ~~ 
sany kilkoma paranwtrnmi, takimi jak szybkoSb, sila 
czy skutecznoSC slrznldw Ale to me wszystko - przy 
okazii odkrywasz tokzo coraz to nowe zespoly, co 
istotno - |uz |nk nn|bnrdzie) realne, prosto z lodowisk 
n.i|l<i|)s/0| hoke|owo| ligi swtata' NHL RTR postada bo- 
wiem peine liconiqo NHL i NHLPA. tak wipe bez problormv 
spotkasz tu chobby nnszego Czerkawskiogo Sam pomy*^ 
polqczenia wyimaglnowanych druZyn z tyml |ak na|- 
bnrdzio) pmwdziwymi sprawdza sip calkiem meZle. I 
wroszoo Irzoo tryb • cob na ksztalt turmeju w ktbrym 
udzlal mo ze wziqb od 3 do 8 Graczy. V 



Sama rozgrywka to apogeum rajeownobei i przyjemnobcl z 
przyeinania Po pierws/o, |odynq zasadq |est luta| brak f 
zasod - zapomnij zntom o okreblemach "symulacia" czy ^ 

‘roulizm*. gra pologa gtbwnie na ciqglych przepychan- 
kach bb)knch. walentu ki|em i innych typowo hoko|owych zag'ra- 
nlach Tyle ze tu wyolbrzymiono |e na maksa. przez co staty alp 
wtaicrwio podstawowym olementem zabawy - to wtabnie za olofctow-. 
no powalomo przeciwmkn na Ibd. pipkno podame, tudziez wykonanlp* 
lakiegoS niesamowitogo strzalu (oprbcz standardowego. jest special- 
ny przyclsk odpowtadniqcy wlasnie za tzw super strzal) robnie wskaZ- 
nlk BONUS, ktory po osiqgnipclu maksymalne| wartoscl pozwoli Ci 
przez kilkana&ae sokund (potem wraca do pozycji ‘zero') na jeszcze 
bnrdzioi oloklownq grp Wlqcza sip czaderski mjuzik, publika szale|e. 
a mozirwofid Twojogo zospotu wymowmo wzrastaiq. co owocuie zwy- 
klc szybkim zdobyciem gola. Po drugie, gra sip do pipciu strzelo- 
nych bramek n |edyny czas jaki autorzy wprowadzili. to cob znane- M 
go z koszykbwki - po prostu masz 10 sokund na rozegrame oraz | 
wykortezonio akc|i. I wreszcie po trzeclo, kazda druZyna sklada 1/ 
sip tylko z trzech zawodmkow ♦ bramkarz. Wszystko to nlesamo- ftj 
wide wplynplo na dynamikp rozgrywki - absolutny kosmos. tuta| cuj 
wlok NIE MA prawa sip nudzib! ■ 



Gralicznle gierka owa wptywa bardzo pozytywme 



dzipki porzqdnomu wyglqdowi zawodmkow 



WYBITNIE KONTAKTOWA, NIE* 




c wyso ZWYKLE C 
M meZle stuknlp 

u z rzpdu. Aha - TO CIEKi 

rtn Wllmnli i nnen 

o 



EA I NIEBEZPIECZNA, 
JE8TEM, CO POWIE8Z 
ZEJ PROPOZYCJI EA... 



Pita 




m # oke| nn lodzle lo z zaloZenia sport cHa praw- 

dziwych twardzioli, dia ktbrych liczne sinlaki, 
AlV slluczenla i uszkodzenia data innej masci lo 
M M chleb powszednl. A zawodnlkow takowych 
m W podzlwiat mozomy w na)lepszej lldze hoke|a 
na naszei planecie (I nlo mam lu na my&li okrggOwki... ), 
czyli w NHL Firma KONAMI poslarala siq o przeniosieme 
calo) oloczki i kllmalu towarzyszqcego zmaganlom za- 
wodmkdw wlaSnie z lej ligi na nasze konsolo. lak abyimy 
mo byli zmuszom do dqgtych wizyt u kooowala |ak>egoS 
(a jak dobrze wiemy w naszym pigknym kra|u wizyta u 



szych 1 (ctneba dwbch .). OczywiSde mo moglo zabrak- ■* 
n^C mozliwosc. rozegiam.i polnogo Mzonu wtaz zo w&zel- 
klmi ‘konsekwencjamr (kontuzje), a^yszysey, kldfym me 
usmiecha sip gra w pelnym sozonj* inogq od razu uderzJHilma^f 
ponadio szorog mnych przydalnydftpcji dzlpki ktdrym mozna oslro port 
wodle swogo uznania. Druga sprawa. Za menu gry wyglqda beznadziO)ma 
ny. ale lesk otejo sip Ian temal |uz na pdczqlku. to mozna sip nawet przyzv 
wyglqda nle kiepsko. Grala nlo jest moZo ruijwyiszycti kH6w. cx> nlo znac 
Wrpcz przeawme - zawodmcy wygiqdOH * mlar« leallslycznlo. tafia lodowc 
ma BW0| spocyficzny wyglqd. Co do zawodnlkow - bryty posted sq tro 
lakle szczogoly |ak ubiOr zuwodnlWw zoslaly w miarp dopraeowane 
■ ^ Praca kamof. dzipki klbrym rnamy petnq kontrolp nnd krqZkiom i 
lodowisku. a przy lak szybkioj grze |nkq )est boko) |081 lo b. 
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upowiedziom DRIVING EMOTION TYPE S towarzyszy- 
(o wienie podrteceme z motet strony lotez gdy paczka 
sdpowiedoia przybyte do zg(Red lakeji. 'fee mote uzf 
»ly if ;ah afcohWikowi w konkremet delirce Mtal 10 byC 
jymjlalo* iak«go ieszc ze tat nie uSwiadczyl. oie-Jtacy 
nowatorskle. C>0 100% Oddanie klimatu symulaC|i C6Z 
aleS pod postaciq fmalnego produktu? Ja/dn to wspa- 
kicha. ew gra poectgtna 



bujac dzwony maszynaml. na mySI o ktorych toczysz plan? - Honda (m.in. NSX S 
Zero. S2000), Mazda (Roadster VS. RX-T Type S). Mllsublshi (Lancer GSR 
Evolution VI - fura Tommi Makinenal, GTO TwinTurbo, Pajero Super Exceed), 
Nissan (180SX Type X. Silvia Spec-R). Subaru (Impreza WRX SM Version VI). 
Toyota (Supra RZ. Celica GT-Four). Alla Romeo (GTV 3.0 V6 24V). BMW (328 O). 
Ferrari (360 Modena. F50). Porsche (Boxster S. 911 GT3, TVR (Griffith Blackpool 
B340) I JGTC (Castrol Supra, Pennzoll Nlsmo GTR). Absolutnle WSZYSTKIE lury 
zachowujq si? w przypisany sobie sposbb I wyrainie czub moc wlgkszoSci z ntch. 
Na wytrwalych czeka nagroda. I lo nie byle jakiego kalibru ■ Iryb GT (ospojlerowa- 




MOlETRZyGBQSZE 



Jak |ui wspommalem. na pierwszy rzul oka 
gra owa wyda|e sly byd beznadzlejna. a 
wszystko zb spruwq modelu jazdy. w |akJ upo- 
saiono poczqtkowe lury. Jednak gdy zdo- 
bgdziesz juz |aklS konkreiny wdz (za wygra- 
ne) ■ np. BMW 328 Cl - dopieto wledy poezu- 
)esz kllmat. Ale tak naprawdy mozna sig 



do«Y 7 |»kim tMknelwn »*? w »wot«f kwlwj* ■ IM- 
n« iod«o n* 4 xoloch Nio b«d; i»tom imtwlofty 
Drogl Gr*c 7 u. |MII prm pol (tail po|«ldil«i «o- 
b *4 mafkowx kotlarV* do Innwy (piorww* wdfkl fed 
nlo-do-ularzmlwila). Pomyai f Motion Slurom to 



Przod przystqpieniem do zabawy wlaSciwo) moiesz udad s>e do szkdlki, ne bydlaki)!ll A to |ut nle sq przelewki, jeno maksymalny hardcore • za mocno 
co by zglgbld taimki sprawowania kontroli nad lurami. co wyda|e si? dasz po garach I pa, pa... I Czlowleku. lurom z klasy GT konie spod masek 
byd niezbgdnlkletn OSWOieme .'Q Uio rn,is,-yn I poi.li/guv. 1 vvy^.iku;.!, v.n/c I-/., uv.arnc co by kopytnm c.-o’op me- dosinc. v. doUalKu 

Czlowieku, furom z klasy GT konie spod masek wyskakujq, wi?c trza 
uwazac, co by kopytem w czerep nie dostac, w dodatku kwiczq jak swinie 
podezas wchodzenia na pozqdane obroty! Zwieizyniec na 4 koikach... 



9SB 



(tnkzo tych na ‘ryeznym"). Mote pierwsze wratenle pokrylo si? calko- 
wlcle z tym, co przoczytalem onegdal w recenz|l DE taktegoS idlto- 
dzioba, ktbry swo|0 npdzno wypoemy zamteSdl w globalnei sled (star- 
cy we wszystko wtorzq. doroSli we wszystko wqtpiq, a mlodzi wszyslko 
wiedzq ..). 'Jetdzld SI9 nle da. fury plywajq po drodze tak. |akby 
model |azdy zosial przygolowany do RAPID RACER 2' - tak olo 
przedstawialom pokrdtee 19 pozycje okipie PE. Jednak pdinlej wszysl- 
ko sly wyklarowalo. . 



Zasadntexz 
cm. Co (or 



podzielono na Hgi » llga plerwsza, druga I Irze- 
poszczogdlne ligi wymagajq od Clebie szarpa- 



kwtczq |ak Swinie podezas wchodzenia na poiqdane obroty (szkoda teno. ze sq 
to wyScigi bez zobowtqzart. niezym nie nagradzane)! Trasy sq tu jedynie 4 (III): 
Provence (wiocha zabita dechaml. gdzio psy du"mi szczekajq), Urban Highway 
(miasto nocq), Tsukaba Circuit, Suzuka Circuit (dwie ostatnle to prawdziwe. pro- 
lestonalne, Japortskie lory wySdgowe), ale trzy z nlch posiadajq rozjazdy. totoi w 
sztuczny sposbb uzysku)emy zadztwiajqcy wynik 7 tras. Czy to aby nle za malo’ 
Olkoz... 
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Do zbudowama wspanialego kllmatu przylozyla si? sku- 
- tecznie grafika, a przede wszystkim wldok z ka- 

mory osadzonej w ka 

binle ■ lapy na ‘kbl ■■■■ 
V- . ku’. kolo- 

V ' , / 'owe HFSNpMHfl 



(POWER 



wczud doplero w momende okielznanla F50I Moim okrzykom lowarzyszgcym prbbom wyprowadzenla lury 
(la) I innych) z kontrolowanych poSIlzgbw nle bylo kortca! Doprawdy. wczutka test ostra. Moina rzec. iZ 
TYPE-S test rasowym symulatorem, ktbry pod wzglgdem modelu )azdy zostawia w tyle sort? GTIIt Zapomni| 
o beztroskiei, na wpbl arcado owe) iatce • gdzlo trzeba, naleZy zdjgd nog? z gazu i mocno wdepngb na 
hamulec. co by na banerce si? nle rozbtyzgab. Holek kledyS powiedzlal. ze podczas wySdgu jest 'flrycz- 
nym‘ • krpd kblklem. depta po pedalach i szarpie wajchg. Takle wlaSnie uczude towarzyszy graniu w TYPE- 
S • praca. nleustajgca mordgga. walka ze zmgczenlem I pebby zczajenla. o co chodzl. gdy drzewa i barierki 
Smtgata (ak oszalale. Co waZne • jest to pozycja sklerowana do Iwardziell, ktbrzy lubia absolutnle odda|gce 
realizm symulatory. a wtelblciele arcade'bwek nlechaj omijajg te pozycja * daleka. Bez echa nie powinna 
zostab inteligencja komputerowych przeclwnlkbw. Wiejskie glupki skutecznle upodla|g Ci zycie. spychnjgc 
Ci? z trasy podczas kazde| nadarza)qcej sip okaz|l. skuteczme za|ezdza|a drogg i w ogble sg ‘trudni do 
z a|e""a lopatg - . Twbj kaZdy. nawet najmnle|szy blgd kortczy sla tragicznie (Try Again, hlehle!). a wypad- 
kbw uraczysz tu co nlomiara - wigkszobb z nicb kortczy sla reakcjg lartcuchowg (wlesz jakg Do logo 
wszystklego nalezy dodad iwletne, na wpbl arcade'owe kollzje (niestety - 
brak uszkodzert). Skoro o reallzmie mowa - zapomni| o swirtskim handicapie - 
raz spuszczona z pola wldzenia stawka pozosta|e w slerze Twolch marzert, 
nleosiqgalnych • dodam dla przyzwoltoSci. I (eszcze jedno - podczas szarzo- 
wanla na ’Slimaku' (Urban Highway - miasto) omal nle spadlem z lomotem z 
lotela - tak wyczuwalne test dzlalanla sily odSrodkowej!! 1 
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Czyzby SQUARE znato sto 
lytko na grach RPC...? Gu- 
zik prawda - to ekipa ludzi, 
ktnrzy oboj^tnie do czego 
si; aie przytazg to stwo- 
rza pozycje co najmniej 
bantzo interesujqca! 



(nlepotrzebny elekt Motion Blur 



ioC generalnle grata w RRV wypnda lopiej, ale 
■ ' I samochody me zostaly wykonane ze szczegoinq 

|dbalo£cig o detale Malo lego - iak na PS2. to 
wyglgdatq biednle (za to w menusach • bomba!). 
Wysoka rozdzlelczodd. non stop 60 FPS-bw. na Spllcie wszystko cacy Rzgdzl 
tu jednak oprawa dZwigkowa - muza jest po prostu dobra, ale to etekty special- 
ne... Wyralnie stychad np, charakterystycznle pracu|gce zawleszenie I opony 
podczas przeprawlania sig przez mosty (na Igczenlach), wspanlale wyjgce 



Niestety, |eno dwa dzionkl zabralo mi ukortczenie calej gry i wj 
wszystkich sokbw. ale byly to dni bardzo rajcujgce. peine dozm 
nych okrzykbw machania lapskamt. jakbym na lotmsku dla henko 
wai. co |uZ da woo ml sig me zdarzylo JeSii p-erwszy symuiator : 
na PS2 olerute tyle. to wprosi slkam juZ ze szczgioa co s.<j t* 
oggu kdku najbiijszych lat JeW pragmesz czerpad z zyaa potm 
to na|p<erw umyj rpce.l. a pOtmoj w TYPE S si® zaop 
wySogbw eiektroncznych ‘Miai to byd symuiator, 
» :oi mo uSwiadczyt' • I taki toz test 8*nz 
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P layStation boz TEK- 
KENA bytaby tak |ak- 
by organizmem po- 
zbawlonym organu 
niezb?dnego do pra- 
widlowego lunkcjo- 
nowanla. Jednak trzy cz?$d tej wspa- 
nlalel bljatyki wyszly na PSX dzl?kl 
czemu szarak funkcjonowai jak nad- 
organizm z wstawlonym cybemetycz- 
nym sorcom o wtelkiej mocy zdotnei 
budowad o sobie mity Poiawtl si? jed- 
nak nastppca, PS2 Wystartowal z 
kllkoma nlezlyml tytulami. lecz dqgle 
nle mlal na|waznieisze| gry. jakg po- 
winien postadac - kole|nego TEKKE- 
NA. Ale. uwaga. prosz? pahstwa. 
nastapila wreszde implantacja. ktOra 
powinna byC od dzis codzienme re- 
transmitowana w telewizjl • na PS2 
wyszedl WIELKI TEKKEN TAG TO- 
URNAMENT 



c|al nowych akcjl. 

Pierwsza waina rzecz - kaZdy z wojow- , 
nikOw ma wlasny pasek energll. ktOr/” 
regeneruie si?, gdy postad przebywa 
poza ekranem. Najwainlejsze |est |ed- 
nak to. ze gdy jedne) posted skortczy 
si? energia. to gracz przegrywa walk? - 
wszystko wi?c obraca si? wokbl maksy- 
malnego wykorzystanla potencjalu j 
OBYDWU zawodmkow Dopiero w tym 1 
mlejscu odkrywaja si? wszelkle nowe . 
obszary taktyki... 



wita opponenta na|pl?knle|. |ak tylko CZVm 

sobie mozna wyobrazid TAGowad * 

(zmieniad postade) moZna w bardzo mOQisbV 
wlelu sytuacjach - stoiac. lezgc na zie- a 1 

mi, a nawet • w tormie Oulck Recovery. bVC kOll" 
A to potrafi popsuc plany w nieobticzal- 
ny sposob nawet dobrze mySlacemu SOm Pl3y- 
przedwnlkowi i zamieszad w lak dobrze c . 

znanej grze. Po plerwsze. jest to nowy Ol3tl0n 

sposob na udeczk? przed okizeme (po ji. 
naszemu: 'kopanie lezqcego - ) Po dru- 013 WI6IU 
gte - postacig mozna szybko wyprowa- _ __ Q 

dzad cios JuZ w trakcie wbiegania. co ^ I lao, 

jest dobie na szarzuiacego jak dzik wro- advbv 

ga. W ten spiytny sposob mozna uciec y y u y 

die miata 
TEKKE- 
Na? 



JAM JEST TTT TWOj 
Kledys w glowach twOrcOw TEKKE- 
NA zrodzita si? Idea Chcieil zobaczyd. 
jak sprawowalyby si? postade. More 
posiadatyby dosy innych zawodmkow 
- by np Law mbgt wykona d deathfi- 
sta Paula Na poczqtku starano si? 
tworzyc wlasnie dodatkowe postade 
ktbcych repertual byl luzjq kilku za- 
wodnikdw (w ten sposbb powstal np. 
Wang, z matlu Nlny i z matki Michel- 
le). SposOb zrealizowania pomyslu 
spotkal si? |ednak z krytykq. Po pre- 
mierze TEKKEN 3 Inac2ej sprbbowa- 



nlm i w jedne) chwlll z mySliwego staje 
si? zwierzyn?. Tu nalezy si? jednak 
pewna uwaga • uciekaiacego przeciw- 
ntka mozna czasem dogomd. wylatujac 
mu z ciosem w plecy. np. wyjSciem z 
bara (BTW: pozdrowiema dla twOrcOw 
tecbniki ‘Pl?ciu barow i kawiarm - dla 
Klnga w T3;). Mozna teZ go dogomd. 
przewrOcic twarz? na ziemi?, usl?sd 
okrakiem i wypuScid pi?Sciarska sen? w 
Gldwn? atrakcj? I Innowacjq jest to, tyl glowy - moze I MKOI tutaj b?dzie 
Ze kaZdy z graczy wybiera dwojk? miai zastrzezenta. ale kaZdy gracz b?- 
zawodnikOw (moZllwy multiplayer dla dzie sikal z radoici przeprowadzaj?c 
4!). Na ekranie widac na raz tylko po tak? akcj?! 
jednym wojownlku - padnerzy znaj- 

duj? si? poza ekranem. Wysiarczy Istnleia jeszcze dwa istotne momenty, 
Jednak tylko nadsnqd odpowiedm kla- w ktdrych mozna zmienlad posted, 
wisz TAG. a dotychczas walczgca Piemvszym. sij rzuty - albo zwykle. gdy 
postad wybiegnie za ekran, a na Jej jedna postad przewraca wroga, a dru- 
mteisce przybiegmo drugi zawodmk ga ooskakuie z dobieiem I zostaje • 
Nlby banalne. ale zostalo to tak roz- na planszy. albo lei Spo- 
budowane, Ze kryje w so- cial Tag Throws • bardzo 

bie otbrzyml elekciar- 

poten- skie, ktOre > 

dost?p- 1 ▼ 

H V 1 \ i i 



dosOw od roznych postad w akcjl ntsz- 
czqcej przeciwnika W ten sposOb 
powstal TEKKEN TAG TOURNA 
MENT. kiOry pojawit si? ponad pOI 
roku temu na automatach. I ta wla- 
Snle gr? otrzymaliSmy teraz na pach- 
nqcg swieZoSd? PlayStation numer 



*"Strona dr 
nie skonsi 





przeawnika i pcha go wprosl w ob|?da Helha- nlejazych walk (lu pozdrowienia dla Pabla, 

chiego. ktdry wyjeidza z odpowlednim slrza- Kacxki, Icka. Verona I Jaja. ktdrzy lakze si? w 

lem z baiikl. Ale cala esensja |ara|?ce| elek- lym temade postarall). Nle b?d? si? lu |ednak 

townoSci, lo luggle wykonywane przez team, rozplsywal w tej sprawie. a zalnteresowanych 

Jedna postad wybi|a przeciwnlka w powietrze, zapraszam do dyskus|l na lamach Kqdka Bi- 

a druga szybko wbtega i wyprowadza dosy w jatyk. Wraca|qc jednak do TTT. Zmleniono sys- 

spadajqcegol Uczyd si? lu jednak troch? trze- lem walk! w kilku piaszczyznach, co nleco znl- 

ba l postade dobrza poznawad - juggle starts- welowalo •kapuszczenie'. Silne dosy podcl- 

ry dzieig si? wszak na kilka klas. A lego chyba najgce zostaiy oslablone - aby powalid prze- 

wszyscy chdelidmy • aby jeszcze wi?cej moina dwnika. nalety Iralid |ako Counter Hit. czyli w 

bylo wydggn?d z lak znanej bijatyki. momencle. gdy podejmuje on jakgd akc)?; w 

Innym przypadku odblerze si? niewielk? Ilodd 
Ale na(wt?kszym wyzwanlem jest tuta| modyfi- energil. a opponent tylko na moment zachwieje 
kacja samego systemu walki. Na dwiecie. a si? na no- 
szczegdlnle u nas powszechnym stal si? te- gach. Zni- 
mat 'sadzenia kapusty'. grania okredlanego k 1 o 
po angletsku najcz?Sde| jako •cheap". 

Nle powlem. sam 
lez ten temat / 





r,t ft cenzjJe, ,? > 
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WIELE gwarantow. m.ln. po kopnigclu z rozblegu, a wiele 
combo sOw lak lalwo juz nle wchodzi (np. 3,4 Lawa). KAZ- 
DEJ poslacl dodano pewien rodzaj parowania dolnych do- 
sow, ktore zbija udorzenie I burzy harmonig planu przociw- 
nlka oraz pozwala na przojgcie Inlcjatywy. TO NAPRAWDEj 
BYtO POTRZEBNE. A prawdzlwym migskiem dla smako- 
szy josl zmieniona grawiiacja, umoillwiajqca |eszcze bar- 
dziej zakrgcono zonglerki. Mozna przadwnlka dluzej utrzy- 
mab ciosami w powletrzu, ale za to oslablono nleco silg 
|uggli, a i postacle nieco Inacze) spada|<|. W tym miejscu 



NIE CUDZOtOZ 

Cudzoloienio zapewne wielu slg kojarzy z pew- 
nymi dwoma kulkaml - ■balls', jak mawiajq rosja- 
nle A raczej • z wprawioniem tych "balls' w ruch:) 
TTT pozwala na swego rodzaju cudzotoieme, 
aczkolwiek tylko jednq kulq • ale za to solldnq, bo 
od krggli. Jest tu TEKKEN BOWL TOURNAMENT, 
tumle) krgglarskl. I powiem szczerze, ze krggle z 
TTT sq lepsze nli mejedna pozycja poSwIgcona 
tylko tej lematyce, Smaczkiem tutaj jest to, te 
zamlast krggli stojq pucharki z podobtznq Heiha- 
chlogo (puchar Iron Fist), a kaZda z postaci ma 
wlasnq charakterystykg, Jedni sq procyzy|nlo|si, 
innl mocnlej rzucajq, a Jack'i i Yoshlmltsu majq 
zamontowany celownik optyczny, pozwalajqcy 
joszcze leple) ustalib trajektong lotu. Naprawdg, 
polecam TBT. Z innych dodatkbw na|waznlejszym 
jest walka klasyczna - moZna grab 1 na jodnego, 

1 |ak w starym T3. Islnioio 

toz tu opcja pozwalajq- 
ca lapab screeny z walkiJ 
j i nagrywab jo na memo J 
ry cardzio, a takze znd ' 
ny THEATRE MOOS 
UWAGA - BRAK JEST 






jest wigksza, nii w przypadku 
T3 I automatowej wers|i TTTIII 
Zwigkszenle prgdkoSci promuj c — -■ 
bardziej agrosywny charakter dzialart, podobnle jak I kame- 
ra umleszczona bllzej postaci. Wprowadzono tez zrbznico- 
wanq wytrzymalofici fighlerbw! Takl np. Jack-2 obrywajqc 
deathfistom strad duZo mnlej onorgii, niz Xlaoyu. Cbz wigcoi 
wlgc potrzeba? Wiem, wiem - wyzszego stopma IrudnoSci 
komputerowego zawodnlka, by wroszcle moZno bylo cob 
wydqgnqb z walk w try bio ARCADE 



. . , takowy jest - ULTRA 

HARD, klbrogo nazwa mbwl wszystko za sieblo - komputer 



blokuje rowotacyjnie i nie dajo lak dobrze znonycb objawbw 



glupoty 



Ojciec i matka, to w tym przypadku oczywlicie obecna tu 
para Kazuya I Jun. Ale nle tylko oni powrocili • TTT zgroma- 
dzil wszystkie postade unlversum TEKKENA (za wyiqtkiem 
Dr.B. I Gona:), dodajqc do niego jeszczo Tetsu|ma i Unk- 
nown. Pierwsza postab to me innego, |ak metalowy Moku|in, 
za4 druga ... to laska, o ktbrej nleoficjalnle da slg styszeb, ze 
jest slostrq Jlna. Nie jest to tak naprawdg nowy wojownik, 
locz jodynie synloza wszystklch postad - w lerworze walk! 
potrafi przyimowac style i tiosy dowdnych postad. Pojawil sig 
tez Devil Jin • Jin i 



FILMOW RENDEROWANYCH! Rowelacyjnymi 
wyjqtkami sq tylko dwa Intra (jedno z automatbw) 
i film koheowy Unknown. A wszystkie Inne zakort- 
czenla to tzw. EMBU - anlmac|e roaltimo'owe. Fakt, 
mektbro sq bardzo la|no. zabawne i ciokawe (np. 
walka True Ogre z Devilem). ale krbtkiel Tu mo- 
glo byb leplej.. 



i sig w niego na krblko zamienib (tatuaZo 
na twarzy i wytadowania energetyezne wokbl data), by sko- 
rzystab z lepszycb dosbw. Jednak uczucie znuzonia starymi 
postadami szybko mija, gdyz kaZdy dostal co najmnlej kilka 
nowych, bardzo (ajnych ciosbw, a postacle z T2 zostaly 
bardzo, bardzo rozbudowane w porbwnaniu do oryginalbw 
- tak. bardzo. by nie bylo 
Mhi mowy 0 pc-bwnywan u 
J JtfBT/w Lee do Lawa czy Paula 



NIE BEjDZIESZ MIAt BIJATYK 
CUDZYCH PRZEDE MNA, 

Niemalze odwioczne pytanle: czy wreszcle poja- 
wila slg bljatyka. ktbra zdetronizowalaby pod 
wzglgdem graficznym SOUL CAUBUR z Dream 
Casta 7 Pojawity slg odmlenne opinio, a w dodat- 
ku dobb meciekawie przedstawiala sig sytuaeja. 
ze do tej pory nle potraflono wykorzystab zadne- 




byll The Chemical Brothers. 
Fatboy Slim i Boom Boom 
Satellites - i to si? czuje w 
trakde walkil Techno diwieki 
nie tylko cechuje doskona- 
la aranzacja. rytmika, 
dynamlka i POWER, ale 
przede wszystklm - 
mistrzowskie skomponowa- 
nle pod kglem podkreSlenia 
klimatbw aren. ZaS diwi?kl - 
clfcjw Swiqtyni, zroznicowane 
nhjktbre upadek wigze si? z 
jlodLn, UDERZENIA, ktbrych 
;ujeAJ<ocham to. kocham to. 
A to. TOIIII! 



go z dwoch koprocesorow procesora 
gralicznego. . 

No i te szepty, o problemach z 
alinsingiem Wiolkie wo mmo 

wzbudzilo to obawy ... Piorwr.ze J 

zetknl?cie z TTT - i gr? 

oglgdalem z podlogi. bo tarn 

polocialy mo)e galki ocznel' f 1 

CUD-MlOD' Wykonaniegostocl p - 

po prostu zabilo^>*tWaln,c- 
porusza|gcp^?Tfodnie z wykony- 
wanym^>fCchami wlosy i ubranio. MASA 
polygon oa mistrzowskie tekstury. NIESAMO- 
/WITE, DYNAMICZNE OSWIETLENIEIM 
A wszystkich wgtpIrwoSci pozbawil mnie Yoshimit- 
su (z ruchomymi elementami zbroi). gdy zaczgl 
machac miechem • blyskl. smugi, klbre znieksztal- 
ca|g powietrze i obrazl A arenyllll BOZEIII Ko- 
smoSSSIII Kupa ludkbw chodzgcych, pracu)g- 
cych czy kibrcujgcych warn w He. podloze spra- 
wlajgce wrazenie nierbwnego. trawa, chwiejgce 
si? palmy ... CO? CO? CO? PADA $NIEG? Oh 
God! Mozna tego wymieniafi a z do bblu - szcze- 
gblme. )ak widzi si? w tie helikopter. wyglgdajgcy 
)ak z fiimu renderowanego... Nie. stop ■ bo dale) 
naczytasz si? samych zachwytOw nad grafikg. I 
zdalem sobie pytame • )akie problemy z aliasin- 
giem? Blulnlercy. stuknljde si? w czolol 

A jak ktos warn powie. ze SOUL CALIBUR 
(z opitoiom 'cholemy', w wypowle- 
dziach niektbrych szowinistbw) 
wyglgda lepiej to spokoinie. me 
denerwu)cie si?. Mato 
dziecko tez zachwyca si? 
bardzle) kolorowyml 
padorkami na 
^ bazarku u ruskich, niz 
* prawdziwymi perlami 
Ale jedno trzeba tu 
wyjasnic - TTT nie 
■v . zabil SOUL CALIBU- 

RA. WidaC. zo lest 



podloza. r 
innym odgt 
moc si? czi 



mv* 



I powiem szczer^, 
ze kr?gle z TTT sg 
lepsze niz niejedna 
pozycja poswi?cona 
tylko tej tematyce. 



tnkiogo szoku mo 
pvolu|o. iak kiedys 



n.ijbardzloj prolomo 



Pita 




Prosz? pan- 
stwa, 3T jugglu- 
je D0A2! Nie, a 
jednak szybki 
reversal ze stro- 
ny D0A2 spra- 
wil, iz 3T lezy 
na ziemi i zbie- - 
ra z?by. Ach, 3T 
wykonat quick 
recovery, zadai i 
D0A2 stuna na ep 
MC i puscit takifff 
juggle, ze DOA2 
spadto 100 me- 
trow dalej, 50 f; 
nizej, rozbijajqc 
przy okazji z | 
hukiem barierkl 
ogranlczajqce 
ring. DOA2 po- 
wstaje, ale czy 
utrzyma si? na 
nogach o wta- 
snych silach...? 



' MOJE TRZyGROSZE 'N 
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"Maksymalny 
hardcore" - ot 
maro wylevud 
aczluaMfTSr 



teryalyl 

D0A2J 




TAGowanie 
niczym 
strzelanie z 
karabinu 
maszyno- 
wego... 



sporo energn. lo icszcze 
kllka poslaa polrafi po- 
cmjnqC z nlcti multipart- 
sy (rzuty Iqczono). I lu 



wigkszych rrunusbw sys- 
lomu. Nio da 519 prze- 
rwae reversala, co lost 
ewtdontnym przoglpoom 
w strong detensywy. 



potqczeniu zo zmkomym 
i posiadaftcym sporo 
op02nieme odskokiem 



ki na bardzo krotkini dy- 
stansie. Dopioro kiody 
wyslosz przeciwnika 
gdzios dale), to mozesz 
pokusifi sip o cos cwkaw- 
szogo niz 3x rpka. 



Jodnym z na|wazr»e|szycti element 6w systemu wal- 
M w DOA2 so reversals RoversowaC w lei grzo moz- 
na dokladnie WSZVSTKO. Czegokolwck by przo- 
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pfzeawn* dysponu)e stnnglem z 
Irzema szybklml kopnlpciami na 
low. Jesli piervvsze nie weszto na 
counter to nawet obrywaj^c pterw- 
szymi dwoma mozesz zroverso- 
wed ostatnie. Oosdw na tow jest 
sporo i doSC szybkio. ale na 
szczpscie bez przesady. Trocbp 
draznl duty prtorytet I szybkoSd 
najprostszycbao6<>w. Przyteiszyb- 
kota rozgrywto, na pocz^tku przo- 
□wruk maze wydawad sap |ednym 
wielkim klpbowlskiem rqk i n6g 
Ponadto czpsto nawel po przy- 



zareagowad |akimkolwtek speqal- 
nym ciosem. bo przedwnik zno- 
wu Op potlucze sworn 3x rpka * 
noga. Tak wipe trzeba najpierw 
taka kombmaejp przystopowad 
(np. ddl/prz6d*noga). a potem 
dopieto odpalac coS cipzszego. 
alx> revereowad takiego dokkwen- 



Hm, gtownio toyty*0J|P I krytytopp. 
ale muszp przyznad. ze w DOA2 
gra sip bardzo. bardzo lar»e Oczy- 
wiidedoTTT ne ma lego tak po- 
rbwiywad, ale I tak |est bardzo mtod- 
me i otektowoe. Techmki prezerv 
towano przez postaoe sa czpsto 
naprawdp tajne. a w poipczeniu z 
bardzo dotxq grafika. szybkoddq l 
dynamika otrzymuiemy dwietnego 
fightera Nie tak dobrego i glpbo 
kiego |ak TTT, ale mlmo 
wszystko swtetnego 






Dla mnio klimal serii 
KING OF FIGHTERS j 
bezpowrotnlo mlnql ' 
Lata swielnoici gra | 
owa ma za sob*, lecz, I 
o dzlwo. nadal clesry 
sip duzq populawo- . 
Sdq Jednak teraz Jest 
to dla mme bijatyka. 
ktORt mozna spotknc w 
uboZszych aalonach 



IwtrynlC nosa 
rdZnorakim etek- / 
tern... Tym razem 

uraczono nas rybkami (to chyba ostatnla 
‘dyscyplma sportu", Jakq EA moglo wy- 
korzystad) Jak przystalo na produkcje 
tego giganta. oprawa aixkowizualna jest 



i 

■peti.il-'>' ' 'n* 

mlpdzy kolejnymi — 

STREET FIGHTERami - wielka to ich strata. Ja zaczynam powoli czud sip 
podobme w przypadku tej serii, coral cip 2 e| wychwytujqc zmiany. chod mam 
jednak SwindomoSd. ze trace nie az tak dulo. by wszczynad toment. co 
W" zmienito laktu, ze tak malo entuzjastyczne podejida nte odrzu- 
dlo mme od KOF'99. Gra. wbrew mojej ostatnlej utrade wiaiy. spodobola 
ml sip duzo bardzlej, nlz ostatnle czpsci. Wreszcie grafikp podclqgniyto o 
oczto wyzej • postaaajeygiadaiq lopiej, epec|alo prozentujq sip Swietme 
Ptansze to prawie majsteraztyk • sq naprowdp bardzo dobre 1 ijnieniajq si? 
(raz np. widad |a w slortcu. raz Jest burza) Gdyby jeszcze zrobit animnqe 

na wysokim poziomle, flyloby super, gdyz cala wataha postaci ze 

swletnyml combosaml i ^ 

special. m" to |ost to co " 'lllff “ 1 * £ X 



towano tu trodomsko trOpvpraarmie Oak 
potuszac sip lodziq motorowq i patrzed. 

I co sip dzieje pod lustrem wody (ale reakzm). PokSv sprowadza sip do ‘zarzuca- 
nia - a2 do skutku w rmejsaj, gdzie wklzimy rybp. Pod wodq sdqgana przynpta me 
wiodzioc czemu przesuwa sip, a wtasciwie nie sprawia wrazenia, Zeby byla 
Setqgana (caty czas wktad to samo), chod nlejednokrotnie zarzucana lost na 
k*adz«s*qt metrow Bezsens 1 Oodatkowo kamera praajje gtupo i czpsto ledwo 
co widaC (i po oo ten widok’J Szkoda, ze nie wykorzystano obu gatek analogo- 
wych i jesii jednq mozna wywjad wpdziskiem (teZ nie tak do kohca), tak drugq 
mozna by taqgad zytkp - zamiast tego przyaskamy ’X*. Uuuu! Dobrze chociaz. 
Ze przynajmniei Dual podrygujo, tak trochp. 'Zaplecze' Jest Sredmo rozbudowa- 
no 4 wananty gry. 2 po- — i »—» 



slade do wyboru 6 ptzy- 
npt imodylikowanych), 
zmlenno warunkl pogo- 
dowe, Wka iowtsk i mnych 
bzdetow • moze bye. Gra 
owa. jak wipkszoSd pro- 
dukJPw od EA. ma zadat- ] 



KtflZ nie kocha starych, poczctwych •child', 
niewidocznych JuZ prawie na koiejowych 
szlakach To wtasnie lokomotywy sq bo- 
halerkami nowe| gry ze sta|nl TAITO. a 
mown lu o KISHA DE GO! • kolejnej symo- 
lacji koleiowei na PlayStation. 



-ty 

Cb8-3iO 061-498) I 6 tras | 

.Jro *> (a. ij yp ■ .*/• 

bazie Sinetu KeituntouhOku Line. 

Banetusai Line) System storownma rdZnl sip dtometralrue od tego znanogo 
z seni DENSHA DE Jost znocznie bardzie) skomptikowany i wymaga od nas 
wipcei skupiema w c/asie Jazdy. Nowoiaq lost moZbwoid wyboru podezas 
jazdy iednoi z dwbch kamor windomo. zo maszymsa parowozOw mo mnjq 
zbyt dobrego widoku z kabtny:) Dodano wipe 'oszukany* widok. Jakbyimy 
siedzieli troszeezkp po/.i kabmq. Wszyscy przyzwyc/ajeni do duzyeh prpdko- 
Sci mogq czud sip odrobtnkp znwlodzeol. ponlowaz to stnlowe kolosy co 
prawda mknq dosyd szybko. nie zanim osiqgnq odpowiednlq* prpdkodd 
nieieden zdqzy usnqd. Ale laki |iiZ urok tokomotyw. Tradycyjnie |uZ zaimpte- 
mentowano w grzo gale rip ze zdipdaml, modelomi 3D. mozemy tez obeirzed 
_ , ,| ! I'tmiki i odstuchad 

< J ’ Jfc'J | LOKI ( J fl j elekty dzwipkowe. Grade/- 

’ . nie pozyeja ta nie rdzm sip 

r 1 » WhsbSSSSb^sSH rncr * r ''-'czegolnym od sk>- 

U ■•! 1 '"' " FM ar/,r ' J% ' OENSMADE 

1 ' Vr g fr — ' ja "‘ i sto na pr/y/woitym pozto- 



^stkim. kldrzy polubll! 
DENSHA DE GO 1 






odettf mq) z utoa. a ia rzad- 

klej jakota ctilam Po KONAMI spo- 
dziewatem si? znacznie wi?cej. Tryby 
gry wystppuM w «o6ci standardowe), 
ole trudno nazwac je rajcownymi A 



KONAMI wychotte z zatozonia. ze jeSU coi |est dobfe. to trzebn na tym jak 
narMgcei zarobid. I, wzorem DANCEMANII wypusoto swway 'Mcaon Pack' 
swojego drugiogo muzycznego tytuiu - GUITAR FREAKS wlainie Jesk jestes 
szczpskwym wtaSoaeiem konsolowego 'wioste". to ta gra |est da Qebe wr?cz 
wskazana. Po raz koloiny moZesz woekC si? w rol? bnsisty zgtabne wymiatafl- 
cego w rytm wyskakujqcych na okranle kreseczek Potrzebna Cl test do lego 
tytko pierwsza worsja GF. bez mej 'Remixa' me uruchombz. chottys ptobowal 
tyd/ion Gra wizualnle me odbiega od 'starszej siosny* Dortwtadc/ysz wi?c 
logo samego wygl^du menusrtw i ekranu z beataml Tym tepiej, bo lego, oo 



no opcj? gry dia martkutow. OczywMym 
jest, ze mamy do czynlenia z zupetme 
mnyml utworami. Niestety. te nowe nie 
przypadty mi do gustu Nie mafl tej ikry. 
kltaj charaktery/owaty si? kawalki z GF 
(pami?tny "Fire* wymialal konkretnie). 
Par? numerbw zaczerprt?to z DRUMMA- 
NII I musz? przyznat. ze znacznie lepioi 
wykonywalo mi si? |e na |iij|.|i 
gitarzo. Mozo dlalego. ze KOM 



malna ... KONAMI odkryto 



REMIX to |edyna altema- 



[ART KAMION] 



ART KAMION |est |ednj| z 
[’Decoration Truck' JostoS 
iKupujesz ciezarbweczk? i ... 
Ikolegaml po lachu. Po co? 
Izakup rrtZowych loteli z tr?d 



woz, tym czp&ciej rozwalasz przeclwnikow 
Iwazno lost, by zwracnC uwng? na to. oo si? 
kupuje, bo nawet glupia nalepkn na szyb? 
I poprawia nasze osiqgtHI Co do same) wolki 
[na japortskich autostradach to nie jest to 
GT, bal nawet klszkowate ROADSTERS bi|e 
k ART KAMION na glow? Wyscig przod- 
/stawia si? nawet 

/ |edyne co mozemy robic w trakoe jazdy 



I zwalniad-przySpieszaC I ... rzucad mi?scm. 
I BAKAYARO, hehehe. Gra poslada tryb Sto- 
ry Mode, mozemy toz pograd z kumplem i 
na Split Screenio pomykaC z ladunkiem ia- 
[laty W kaZdym z tycb trybdw towarzyszg 
|nam rewetacyjne utwoiy wykonywano przez 
[gwiazdy japortskiej estrady. Gra-ciokawost- 



gwiazdy (aportskiej estrady. Gra 
ka dla tycb. ktbrzy nie majq co rc 
sem (H: i kasq). 







wytrzymaloSd danei czqftd 
2osla|e ona zniszczonn 
AP - punkty akc|l. ktbre poSwiqca sl« na 
poruszante, alakowanlo. kontrowanio i uZy- 
waolo tare* 



lu bttwy potawu 



Poa 

ten ekran. Mozesz lu wyrruemt czqsci. bro- 
n*e i przedmioty u mechdw danycti postad 
- SETUP Moles; lei wojSb do Intemelu 
(NETWORK), nagrab tub odograb Stan gry 
EXIT puszcza akc|g do przodu. 

NETWORK - CZYLI INTERNET: 

WytaeraMc opejg NETWORK wchodztsz do 
Intemelu Dostgpnych )est tu szo&b rbz- 
nych opcjl: SELECT FORUM. CHCECK 
MAIL. SHOP. DESKTOP. SIMULATOR 

SELECT FORUM otwiera program stuZq- 
cy do oglqdanta stron WWW Ukazano |est 
to w posted polqcionycn. podpisanych. 
beksagonalnych kombrok.NaciSniecio • po 
woduje wejide do danej Mmig ruzszy 
poziom • cola na wyZszy .ben«a|»o rZocz 
blorqc, sq tu trzy warsttfy - plifc-sza to 1 
panstwa. drugs to - OTHER, OQyWtMENT. 
CORPORATION Te z kol^Rvadzq |uz 



BOX - sprawdzenle poczty. Jezoli przy danym 
zna)du)o su> po prawe| stronlo znaezek. lo sym- 

__ * ... ^ nowogo maua . mo Jes7 go 

kllknlgde na danym imleniu po- 
wiadomotci (mo- 

pizm-zyuic icn irusej. 

2) SEND MAIL • wysytame listu o-maitowogo Mozesz 
wprowadzlb adres rqcznle (INPUT ADRESS). bqdZ 
tez wybrab jedon z dostqpnych. po|awla|qcych sie w 
mtare postgpbw w grze adresbw - musl byb on pod 
Swletlony na czarno. Przy wysylamu maila muslsz 
»rybrab |ego temat (czyti trebb), a czasem pojawta si? 
mozltwosb dolqczenia pliku. 

3) EXIT - wyjSoo z programu 

SHOP wejicte do sklepu inlemetowego Masz tu 
dwte opc)e: 

1) PART&WEAPON/ITEM - (ezeli wybksrzesz postab. 
to bqdz res; mbgt kuptb czqio mechabrorVekwipunok 
(SETUP), bqdz teZ wymledb kierowanq maszynq na 
mnq. ktbrq posadasz (EXCHANGE MACHINES) Gdy 
wyblerzesz mecha pozbawionogo zalogi (np zdobyte- 
go w trakoe walki), bqdzlesz mial dodatkowo dostqp- 
ne SELL MACHINE (sprzedaz mecha) oraz DIVIDE 
. INTO PARTS • rozebranle maszyny na czq&d. 

2) UPGHADE • ulopszemo etomentbw mocha (UPGRA- 
DBA«ChinE) lub tez posiadanych czqsci (UPGRADE 

fARTS). Mozesz ulepszab nastqpuiqce czpSd 
BODYfr korpus: HP UPGRADE (zwiqkszenie ilosa 
d te) czpSci) l DEF-C UPGRA- 
mozliwoSci modyhkaqi obronnoid 
iczqSboptsu) 

!*a l prawa rgka HP UPGRADE 
> ink wyzel) l ACC UPGRADE (rozszerze- 
"l modytikacji celnoSd strzalow z broni w 



bez wsknzywanla. gdzie siq ;na|- 
- knsu|c wybranq pozyqq z ksty 
■ dodaje wybranq strong do llsty 
wyiSdo z ekranu wyboru stron 



@©(g> 







ffonr mission 3 




LEGS - nogl: HP UPGRADE (analoglcznle jak wy- 
*oil. EVA UPGRADE (zwipkszenle mozliwoto modyf.- 
kadi zdolnoSa do uchytenia so przed atakiem) i BST 
UPGRADE (ulepszenia dopalaczy) 

Przy kupowamu nowych rzeczy, bpdz toZ SETUPIe 
maszyny. pojawia so manu. Mas* lam wymiemone 

1) PARTS ■ konflguracja BODY (korpus). L ARM (lewa 
oka). R ARM (prawa rpka). LEGS (nogi). BACKPACK 
fptoeak* - element etektromczny. wptywniacy na zdol- 
noso mocha do posiadanta przedmiotbw lub modyfika- 
d' sity ataku) 

2) WEAPON ■ wybor broni, klOn) moch bgdzle mlal L 
HAND (w lewd rgce). L SHOULDER (na prawym ra- 
mOniu). R HAND (w prawd rpce). R SHOULDER (na 
prawym ramOnlu) 

3) ITEM ■ wybor przodmiotbw, ktOre rrn posladaC mecb. 
Pokazane lost, rte slolbw za|mu|e dany przedmiot, a 
lakio • |ako przedmloty juz posiada i ila ma |os zcze 
slolbw wolnycb 

4) BODY SETTING - zmiana koloru mocha (MACHINE 
COLOR) oraz logo nazwy (MACHINE NAME) 

5) PILOT - wybbr. jaki ma byb zamontowany kompulor 
(COMPUTER). |akie zdolnoid ma mOC doslgpne w 
irakco walk) (BATTLE SKILLS) I ustawono modyfika- 
lorbw sprawnoSci mocha (jezeli lost ulopszony • upgra- 
de). 




TRAINING I REAL BATTLE Dwa pierwsze sobie od- 
pusc - do ma sonsu track: czasu. Pozosia)o tylko wy- 
bor planszy l... do dzielal Warto czasem polrenowaC, 
pomowaz w Ian sposbb mozna natuc punkty doswiad- 
czonla i zdotryC poniqdze. W marg postppbw w samd 
grzo, dojdp Cl nowe plansze. na ktbrych moZesz wal- 
czyc Uwaga: wrogie mochy, kiore so poddadzq lub Ich 
pilot zostanO zabrty. no stajd so Two|q wtasnoScm po 
walco. NOzcz wOc wszyslko. co popadnO. 




Gdy |uz kupujosz danq czgtb lub jesteS w trakcle 
uslawiania. lo masz wypisano lulaj. co posiadasz Oo- 
datkowego (STOCK UST), co o(eni)e sklep - tezoli w 
nlm leslos (PRODUCT LIST) I w co joslos wyposazo- 
ny (EQUIPPED UST)- Przy dokonywamu zmlan l za- 
kupbw powimenefi zwrbob uwaga. He dana czgSb wazy 




1) OATA UST - posiada no pkki lekstowe (TEXT DATA) 
i grahczne (GRAPHIC DATA). Przy wyttoranlu nazwy 
pkku mozesz nacismjc 'kwadrat*. by uzyb jednego ze 
zdobytych ptogrambw. klbrych dzialania sq spocyt.cz- 
no I ombwone w soluqi NadSnigcie 'X* otwiora plik - 
no, chyba ze jest on zakodowany 

2) CONFIGURATION - konfigurada. Ustalenle Ila 
(CHANGE GRAPHICS). |ego tasnosd (CHANGE BRI- 
GHTNESS • wazno. gdy llo jest zbyl jasno. gdyZ mozo 
ono oznaczaC nieczylelnosb), wtgczeme/wytaczenie 
logo przesuwu (SET SCROLL) i wtqczomo/wytqczome 
ammaqi pofawiaiacd so przy wchodzenlu do Intometu 
(SET STARTING DEMO) 

SIMULATOR • program treningowy. Mozesz tu poczy- 
tab. jak no pogubic so w opeiach (TUTORIAL • roopo- 
trzobny lopszq instrukqg wlabnO masz przod ocza- 
ml:), a takze wzipb udzial w symulowand walco (BAT- 



wyboru. klbra postab i w (akim mechu ma brab udzial w 
walco. WybOrasz zawsze od ledno) do czlerech po- 
stao • ukazano sq zdoinosct. jakie posiada jq w dane) 
kiasie broni, a takze charaktorystyka pojazdu 




Nastepny ekran poiawra so wfody, gdy zrobMeb cho- 
daZ |oden upgrade jaklejb czgsci z wybranego mocha. 




Nacakajqc DC na postaa mozesz ustakb. jaJoe modyfka- 
qe ma*q byb wprowadzone (uwaga - kazdy stopeb modyfi- 
kacy zmnwjsza lo tc purtabw AP o jeden. rrwwnalna war- 
toSb AP»I2). Dokonujesz logo zapalajqr kotojne lampki 
DEFEND - sloport odpomoSa na danq klasg alakbw 
(moZosz M zmlenlb klawlszaml LI I R1 ). Obok pokaza- 
ny |est procentowy wzrosf odpomoici (zalezny od 
korpusu I slopnia |ego ulepszenia (upgrade)). 
ACCURACY • celnobd slrzalbw z broni noszonoj w 
lewoj rgcolna lewym rarmeniu (u gbry) i w prawe) oca 1 
prawym mmonlu (ponizd). Obok masz symbd broni, jaka 
postab dysponuje, a takze jej procontowa colnoSb. Zale- 
Zy od rodzaiu zamontowanoi rpki l atopnla jej ulepszenia. 
EVADE zdolnoib do uchyfenia so przod wrogim ata- 
klem. Zalezna od rodzaju zamontowanych nog I stop- 
raa ich ulepszenia. 

Nastgpnle przystgpujesz do rozstawlenla posted na 
planszy. Tula) Twofe mozlrwobci sq znaczme ogram- 
czone - do czlerech pbl. Walka odbywa sip turowo. 
przy czym Ty zawsze jestei plerwszy. RuszyC sip 



moZesz wszystklml postaciami Kolejka sklada sip z 
ruchu I me przymusowego przeprowadzenia ataku. 
PrzeiScio kazdego pola zabiera |eden punkt AP. zaS 
atak - rozmo. w zaleznoSo od broni PowlnieneS zo- 




stawib sobie trochp punktow AP kortczpc kolojkp, po- 
mewaz pozwolq Cl one na uzyde tarczy (jezeli takowq 
trzymasz w ktoreiS rpco) lub odpowiedzonie ogroom w 
razio wrogiego ostrzalu (jezeli zasog Cl na to pozwala. 
Poza tym - no da sip odpowtodziec ogniem na atakl za 
pomocp rakof I moZdzlerzy). Jest to bardzo istofne. 
WeZ pod uwagg to. Ze kontrowanle wrogiego ataku 
kosztujo wipcei AP. mz norma Ine uZycie broni, a takze 
y wipcoj jak |eden raz 



• impact, czyli udorzomowp 



F - fire, wybuehowe i ogmowo. 



Ponadto. brome dziolq sip na Uka typow (w nawiasie 
podana iest kiasa ataku). Uzywalac danego typu brad 
postac szkok sip w jej posiugrwamu awansuiac do co- 
raz wyzszych stopni (A, B, C, D. E. F, S - pomipdzy mmi 
sa ioszczo po trzy gwiazdkl, oznaczalace kolejne po- 
ziomy. S - naiwyZszy stopiert, pbZnioi postab sip nlo 
rozwt|a w posiugrwamu sip ta brodp). Im wyzszy jest 
stopien umleigtnoSa poslugiwama Up broda. tym wigfc- 
sza |est sHa atakbw - znaczme. nawet ponad 3-krotnle 
nlz wskazuia na to moZliwoSa brow Daswiadczenie 
uzyskujo sip nawet rue trafiajpc przedwraka Colny atak 
date jednak wipco) punktow dodwtadczeda . a najwlgk- 
sza ich Uoib otrzymuie sip za zmszczenio normalrae 
hmkcjonuiacogo przecrwmka (a mo np. oghjszonogo 
czy poddajqcogo sip). Okl - oto rodzaje brad Parruptaj 
• taklm samym sprzptem moga dysponowab wrogio wnn - 
zery, czyli mochy (przy okaz)i • nazwa 'wnnzor" |ost 
skroeoniom slow "wanderung panzer* - mermeckich. a 
jakZe - wszak to Niomcy (ako pterwoi stworzyll to ma- 
szyny, a dokladme • (Irma Schnocker W grzo. oczywt- 
scie:). WyiTkomlem teZ z jaklch prom korzystajq pojazdy 
mno np. fioMtoptery czy czolgi - tam josf jodnorodnoib. 



BRONIf, KTORE MOZNA NOSlC # 



MELEE - bronle sluZqco do walki wrpcz Sa to kolec 
wysuwany z zasobdka na przedraidenlu (P), *kaste- 
ty* (I) l palkl (I). AtakowaC mm mozna tylko stojac *na 
styk* z przoowmkicm. Cochuje je potpzna sila udorzo- 
nla, skupkma w jednym strzale. a takze bardzo wyso- 
ka skutocznosb atakbw • memalze zawsze trafiaja 
przecrwmka. Sa jednak ryzykowne w uzyau, dgdy me 
wtesz. |aka czoic data zaatakuiesz. a w dodatku jed- 
nostrzalowoSb oznacza to. Ze moZe sip zdarzyb. IZ 
zmamujesz atak zablorsjacy np 500HP. iraliajacczpAb 
wrogiego ciala. ktora me np 15 HP Najwlpksza jednak 
wada jost to. ze przectwnik mozo Cip bezkamie ostrzo- 
Irwab z mewieikiei odlegloici. me bpdpc narazonym nr 



'GUNIRIFL E/FLAMER 
i tak jako pierwszy oddado Cloblo strznl 
M.GUN (P) karabiny maszynowe Przy ataku wy- 
puszczana jost serla 10 poctskbw. ktbre trallaja cha- 
otyczme w cialo przeciwnlka - w rozno jogo czpsci. 
Raczoj rzadko sip zdarza. by sona polociala tylko w 
ledna czp4b. Sa doSC mezawodne. aczkolwiek moZo 
sip zdarzyb taka sytuacja. £t przeciwnik. ktbry jost 
ledwo zywy oberwio wszystloopociskj w dobrzo opan- 
cerzone czgid clala i dale/ bpdzio stal na nogach. 
Karabiny maja doAC dobra colnolb. ktbra jodnak istot- 
mo maloio wmz z odlogloScia do celu Zasipg - 1 -4 pbl 
Polecam Ich uzyde. nczkolwtek mo powinienet ich 
ladowab w dlomo koZdogo / mochbw • przocrwdka, 
ktbry ma ustawlone-ANTI-P bpdzio cholornle tnrdno 
zabic Uwaga bardzo tetotno jest to. Ze maja one 
zasipg o |edno pole wipkezy nlz strzolby - a lo pozwa- 
la atakownc mektbi'ych przociwnikbw z wipkazo) odto- 
gloici M.GUNymata wrogie hekkoplery (do kontrown- . 
ma). jak i izejsze pojazdy fcra z siacionarne dzialka | 



Pila 







SHOTGUN (I) strzelby. Jeden alak sklada si? z 12 
Iraliert rva mz i rozktada s<? rOwnormemie na calo 'em- 
to- przaclwmka (me Ucz? si? znlszczone cz?Sa data). 
W podsumowarau ■ odbtera wigcei HP. mi saria z dzlal- 
ka Ma mewiele nizszg eolnosc. ato (ej spadok wra z zo 
wzrostem odlegloSc. do eelu jest mewietki. Bardzo uzy- 
teezna maszynka, pod warunklem, ze uiywana |est w 
potaezemu z innymi typaml brom. Masz 162 pewnoib. 
zo |62eli jakas cz?se wrogiego ciala ma mato enorgrt. lo 
po alaku sholgunem 20stanio znls2C2ona. Zasi?g - 
1-3 pd a Atak przy uiyciu to) broni kos21u|o 3 AP 
RIFLE (P) i arabiny. ale nle maszynowe Oddaje si? tyl- 
ko jeden strzal. ale za to silny(leczl tak sporoslabszy.nli 
senazM.GUNa) Zdecydowanle najwi?kszf| zalemost 
zasi?g • 1 -6 pd - na|*i?kszy spoSrrtd doslppnych broni 
atakuiacych na odleglortb. klrtryml mozna odpowiadab 
na wrogle atakl Mozna nlm bezpiecznlo atakowaC z 
odtogtoia kaZdy rodzai przectwmka Celnoib - Wen- 
tyezna. (ak w przypadku Shotgun. Jednostrzalowosb 
jest i wadi), i zatot? - podobna sytuaeja )ak w przypad- 
ku broni typu Melee Mo to byd uzytaczny. Dziala czot- 
gow s? doS£ dokladnymi odpowtedmkami Rifle. Brort ta 
zamontowana (est takze na tych kablnach. ktrtre (ezdza 
w mektbrych pormeszczemach pod sufitem Niektrtre 
dziala stacioname teZ ma|? odpowiedniki to) biont. Atak 
przy pomocy Rifle zabiera 4 AP 
FLAMER (F) • mlotacze ognla. DoSb kontrowersy)na. 




: 



jest to, Ze odznacza si? typem ataku F Wlpkszosb 
przeclwmkrtw w prtinlejszym etapie gry ma obton? 
ustawton? albo ANTI-P, albo ANTI-I. wi?c mozna ich 
sdtonie przypiec Zionl?cie ognlem moze wyiScrowo 
tratiC do czlerech razy • gdy wszystko weidzie, to jest 
silnwisze. mz Riflo. aozkohmek i tak znaeznie slabszo 
od M.Guna Ale uwaga. uwagalll Mozesz ustaliC, He 
razy ma trafiab w ciqgu ataku' Zamiast 4. moZesz 
ustawkS nawet ... HIM A to czyni z me) najpot?Znlejsz4 
maszyn? do ekstermtnaqi przectwmkrtw. Zasi?g - tyl- 
ko 1-2 pola, czyll na)mnle(szy z broni ataku|?cych na 
odtegtoid. Ma mat? eelnortb. w?c r?k?, w ktore) test 
trzymany nalezy |ak najszybc>e| maksymalme upgra- 
do'owat pod Mtem cetnoia Dobrze wyuezona w obslu- 
dze flamera postab, siedzgca w mechu po upgradeach. 
lest zabrtjcza dla wroga Wei tylko pod uwag? to. zo 
zwt?kszame liczby atakrtw (nalezy nacisnqb -kwadraF. 
ustawie na flamera i kiopab Tewo‘ tub -prawo') wi^zo si? 
z proporc(onalnym kosztem AP(4.7. 11). wt?c brort prze- 
znaezona iest dla rozwini?tych postaci (naileple) sie- 
dzflcych w ci?zkich. odpomych mechach). Brort dla 
prawdziwych F.restarlerrtw Warlo InwestowabMI Jest 
po prostu kul Tylko dtoczego wrdg prawie w ogde z 
mch me korzysta? Jest praktyeznie tylko (eden wy»- 
tek w cate) grzo - 1 jest to w dodatku mnle|szy boss 
SHIELD - to nle jest w sumle brort. lecz tarezo obrorwe 
Uzyoe powoduio skupienie caiego nadchodzqcego ata- 
ku na r?ce, w klbref |est trzymana. Z tfl tylko rrtznlc? w 
stosunku do zwyklego obrywania w rami?, zo redukuje 
obrazenia nawet do 90% (w zaleZnoSci od modolu) 
Jedynym ogramezemem w |e) uZybu (est wylrzymaloic 



do 6 atakrtw. lub calkowito znlszczenle ramlenla. w 
ktrtrym jest trzymana. W prtiniejszym okresie gry )est 
momolze mezb?dna do wygrywama brtew - inaczo) pr ze- 
dwnlcy rozloz? Cl? na czpSci -niezamienne- bardzo 
szybko Na szcz?Soe me zdobywa si? dortwradezenu 
w poslugiwamu mml. wi?c nle ma problemu, byS wpro- 
wadzrl (e w prtimejszyrn okresie gry bez konsekwenqi. 
Parm?taj - nawet niespoqalme dobra tareza moze oka- 
zaC si? niczastaprona Aha • proton? wytrzymaloSb na 
atakl (6). mz wyzsza skuteeznoib redukcji obraiort • 
wszak rami? z tareza i tak po |e) zuiyau mo bgdzie Ci 
przydatne (wi?c moze ISC si? koehab - ale za to calo 
data, ktore zawiera wszelki potenqal olensywny. jest 
metkm?to) Wrogie wanzery tez maia tareze - na szczp- 
too dla Gracza tylko nlektoro. rzadko spotykane Wy 
korzystanlo tarezy do obrony zabiera 2 AP 



BRONIE. KTORE MOZNA MONTOWAC 
NA l SHOULDER LUB R SHOULDER: 






Tutaj sa tyfco cfwa rodzaje brom. Stuza one do prowedze- 
ma walk) na wtgksze odtegiobd - mo mozna nawet Ich 
uzywab na przocrwnHuyw stoiacyeh 1 -2 pola od Ciebw 
Na atakl wykonywane tyns sprzetnm mo da si? odpowte- 
* ieie*> atakuiaca postab znajduy) 




KILKA StOW NA TEMAT TAKTTKI 



Podstawowe pytanie - "Czym si? kiorowab przy budowio 
mechrtw I jakimi broniarm jo obdarowywab’’" Naiwazmei- 
sze sq dwa elementy - BODY l r?ka, w ktrtroj trzymasz 
brort Musza one byb )ak na|bardziej odpome (duzo HP). 
Poza tym, r?ka. w ktrtrej trzymasz brort powmna oecho- 
wab si? wysoka celnoScia. Tak dobrze jodnak mo ma, by 
byla super odpoma i super procyzy|na - b?dzlesz musial 
itb na kompromis Druga r?ka, ktpra powmna trzymab 
tarez?, powmna rmeb mirnmalna celnoAb, a |ak na|wi?cej 
HP - najwaznietszo. zeby byla leciutka. bo waga ma klu- 
czowe tu znaezeme. Natomiast nogi - me powmny rmeb 
zas^mmejszogo. (ak 3pola (S« to optimum) Dan? sobie 
podwozio typu HOVER, czy tez pa)?cze cztery nogi - sa 
gorsze od klasycznych (Hover mo ma dopalaczy) 

Jezek chodzi o montowame brom • (ezeti postac ma brort 
i na rarmemu, I w tapw. to zamontu| obydwie bronle na rrtz- 
nych r?kach - w ten sposrtb wykluczysz przypadek. gdy 
utrata jedne) r?ki wytaezy Cl? z rozgrywki Parm?tai tez. 
to r?ka. na ktrtrei rarmenlu zamontowana (est wyrzutma 
rakiet lub moidzierz ma drugorz?dne znaezeme ■ i tak 
nawet |ak zostame zniszczona. to swoje wysluzy. Posta- 
ra) si?, by ani (Odna dlort me byla wolna - w razie czego 
dorzub tarn nawet najslabsza tarez? (sa lekkle) 

Zai pod katem dniiyny, postaraj si?, by byly w nlej 2 
bardzo o?zkJe. odpome meeby Nio montu| m me na ra- 
nkonach. do lapy da| tarez? otaz karabin rnaszynowy. 
rmotaez ogma lub strzoto? - to b?dz» Twtae czoto pancer- 
ne. idaoe w nafwtgksza zadym?. NWch 1 - 2 meeby mqa 
wyrzutme raloot. slabszo calo, ale za to konieezme tarez? 
i jakas grwer? w lap* Zadbaj o zrozmeowame brom. tak 
byS mial doet?pne wszysttoe typy atakrtw I, F I P. Parm?ta| 
moztwa do udiwigm?cia wag? wykorzystaj na maksa' 
Mb) kortcowy, podstawowy sklad z gry wygladal tak: 



BODY korpus. na|wazn 
korpus zostame zr 

LARMIRARM 

>rt tub tarez?. Gdy nle * 



irzydab. alo bez 



BODY S 
L ARM: Tiandong 3 
R ARM: Wude 3 
LEGS: Tieql 4 
BACKPACK: BPT9MAX 
Brort: 

L HAND: hardblow 

L SHOULDER Bjangor (wyrzutma rakiot) 
R HAND Desoto M300 (shotgun) 

R SHOULDER - 
COMPUTER: COMB852 

EMMA: 

BODY: Lalying 1 
L ARM: Wude 3 
R ARM: Zeros 
LEGS: Kassel M2 
BACKPACK: BPT9MAX 
Brort: 

L HAND ARC BARREL (M.Gun) 

L SHOULDER - 
R HAND Bucklor (tareza) 

R SHOULDER: B(anger (wyrzutma rakiet) 
COMPUTER: COMB652 



RYOGO: 

BODY: Oibmg 0 -*■ 

L ARM Kassel M2 
R ARM Vinedral 



stab juZ z brom. ktrtra si? w nle) znajdowala. a takze 
te(. ktrtra byla na tym ramienlu. 

LEGS nogi, pozwala|<t si? poruszab. Dodatkow? alrak- 
cW jest wykorzystanio dopalaczy (po upgrade) - mozesz 
przejechab po link proste) wi?ksza *«*b prtl. niz wskazufe 
zasi?g nrtg. pod warunkiem. ze me me stanie Ci na prze- 
szkodzle Gdy noga zostame zniszczona. wanzor moze 
poruszab si? tylko o jedno pole. Nie moina zmszczyb 
obydwu nrtg U pojazdrtw zamiast LEGS s? np WHE- 
ELS - ale chodzi o to samo. 

PILOT pilot, wqtty czlowieczek steru|?cy danym sprz?- 
tem. Siodzi w na(lepio| opancerzonym rmejscu. wi?c ra- 
cze) mu me me grozi Zdarza si? jodnak. ze wtrakoe me- 
ktrtrych closrtw co raeco obenMe si? pHotowl S? tez spe- 
cjalne atakj (PILOT DAMAGE), ktrtre oprrtcz uszkodze- 
nla mocha traliai? pilota Czasem si? zdarzy. ze po moc- 
nym ataku pHol b?dzie si? ewakuowal poza mecha - maze 
do niego jodnak w nast?pne| koletce wsqrtb Jezeli zgrmo 
poza mechem. |ego maszyna stoi bezuzyteczna. 



si? w zasi?gu brom atakowanego Uwaga • obydwa gatun- 
kl brom. mezaleznie od modelrtw sq bardzo o?zleo (nawet 
do 1 56) W ton sposrtb masz narzucone wiolkie ogmruczo- 
me. Jezok chcesz. by Twrtj moch nosH jedno z tych cacek 
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budynok. skrzyme or something - wtody C^> nia Ocxaggniu i 
bgdzie gtupo stal przed Twym nogam. 

Kiedy jeszczo uzywad tarczy? Zawszo. gdy przoctwmk 
ma przewagg na polu walu. a prawdopodobehstwo leoo, 
ZO C19 bah wynosi ponad 60“.. Nie uzywa) |OdnaK laic/, 
gdy alakufe Gg goSou lata) bromq. na ktorq masz wtq- 
czone ANTI - chyba ze to gust walczqcy wrgcz. Jezek 
(ednak pewnie czuiesz sig na polu bitwy. zapomnl| o 
tarczach I konbu) wszystko co sig da. 

ZwtbC uwagg na lo. zo przociwnicy w 90% trzyma|q 
b»on * lewei rgce (L ARM) • wystarczy iq tylko zmsz- 
czyfi. a prawn) zawszo bgdzio klopot z glowy - takiego 
bezbtonnego przociwnlka dob|esz pod konlec. Wla- 
Snie do lokiego wykartczania energii danej c zgSct mo- 
cha idealnlo nada|q sig shotguny 
Czgsto spotykarw sytuaqa - masz ostabonego mocha, kto- 
rogo bred ma mbwelo zasigg (mnmjszy ntt przeCMnk). NIE 
- NIE STAWIAJ GO NA BOKU' Storq 9g IrzymaC za ptocam 
kumpk. Mozesz nawol pozwokc sobo na atakowamo iwti 
irocnego przecMnfca - sprawdt to przoownk ma pvttwv 
AP i czy moze konbowad. Jezek moze - lo zaalaku) go 
9Mdm itoyrm mecham - gasc sobo postrzelo i wystiAa sig 
z AP. Wtedy na mego uderz sworn ledwo-zywym 
Wazna lu test kasa na wszoioo upgrade'y i zakupy naj- 
lopszych bconl oraz czgSo Notmalnie, z samych mtsfl 



by wszystko |ak najszybciei maksymalme upgra- 
de owai i kupowaC nailepszo bromo w swo)0| klasio. 
Dobrze, ale )ak walczyC z przecrwntkami'? Po perwsze • 
rozpoczynaiqco dwie koto|kj spokojrae ostrzokwu| brorta- 
mi dakkoogo zasiggu Jednak rue ma oo sig ludzc - w ten 
sposdb nie wygrasz. poza tym stedzome bozczynno od*- 
ia sag negatywnie na Twoch wynikach. a zapewno masz 
ccholg zdobyc |ak na(wigoe( medak plalynowych. Uderzai 
wigc. uwaza|qc lylko na to. by me dostaC sig w zasigg 
ataku zbyl wleki lednastok na raz. Podstawa lo zmasowa- 
nyatakna poiedynczogo wroga - aby go )ak najszybdej 
wyokmmowaC. by wziqC sig za nastgpnego To obMeczna 
zasada Martwy przoawnik oznacza. za od momentu za- 
bca go co lurg bgdziosz spotykal sig zo siabszym ata- 
k«m z przeawnei sbony. CXalogo loz - |ezet mo slosz w 
obiczu simorteinego zagrozema nszcz pojazdy naziem- 
ne i hetikoptery - sq one duzo siabsze. ponewnz skladaiq 
sig z tylko t - 2 etementbw (a mo z 5. jak wanzoryl 
Jezek ty*o mozesz. dorwt) sig do wanzetdw z wyrzulmami 
rakiot - sq one najmniej odpome Staraj sig loz mqdrze 
korzystad z zasiggu bom - jezek masz choaaz pdno pole 
ogmom. a 



LEGS: Lengho I 
BACKPACK BPT9MAX 
Brort: 

L HAND Hvy Shield (larcza) 

L SHOULDER - 

R HAND: Hot Guzel (rmotacz ogma) 
R SHOULDER: -- 
COMPUTER: COMB652 



BODY. Lanzo 
LARM Lengho 1 
R ARM: Shuwang 1 
LEGS Tlandong3 
BACKPACK BPT9MAX 
Broh 

L HAND Buckler (larcza) 

L SHOULDER - 
R HAND: Arc Barrel 4 (M.Gun) 
R SHOULDER - 
COMPUTER: COMB852 



imulator. Bgdziesz tylko 
uzbroionogomecha -banal. PrzyjdzieTwdj 
ptzyjaoel. Ryogo. Rozpoczme sig dyskusia na lemal pro- 
dukcji olonsywnych mechdw na polrzoby Japan Delen- 
se Force (JDF) - sM obronnych Japonic Porozmawla) z 
Ryogo (Talk lo Ryogo). a nastgpnle z Koike I znowu z 
Ryogo - bgdziecie musiek przetranspodowaC wanzery • 
Ryogo powie, zebyS z nlm poszedl do Resideninl Area 
- TO JEST FRAGMENT, W KTORYM WYBIERASZ, 
JAKI CHCESZ ROZEGRAC SCENARIUS2 GRY Jezek 
wyblerzesz wypowtedZ ‘Go with him‘. czeka Cig scene- 
nusz Emmy. Jezek - Don't go with mm - - rozpoczmesz 
scenahusz Aksy - Two|e| stostry Opts ponzszy dotyczy 
SCENARIUSZA EMMY, wtgc wybterz pierwszq opqg 
Da) MOVE I idz do WANZER TESTING SITE. Oowiesz 
sig tu lulku podstawowych rzoczy w zwiqzku ze slerowa- 
nlem wanzerom Po naukach wr6d i pO|dZ do CON- 
STRUCTION ZONE. Pogada) z Ryogo i idZ do JDF FA- 
CILITY. Pogadal z Koike, a da Cl on adres slrony 
WWW - sprawdZ )q (da) NETWORK • a dale) zgodnie z 



Masz maila - przeczytai go i nastgpnle sprawdZ strony 
(uwaga na przyszloK - kiedy podana zostaie slrona. 
przeczytai zawszo wszystko co na niej lost): 
JAPAN/OTHERiTEIHOKU • w WHAT'S NEW wybterz 
MISS TEIHOKU i zaglosu| na 'Alisa (podane przez 
Ciebte wczetmei nazwtskoC • chyba chcesz. by sio- 
stra wygrala. nie? W SCHOOL STATISTIC - hatlo w 
DATABASE to ‘ALISA'. 

JAPANCORPORATIONKIRISPV • arena zostanie prze- ' 
mestonadoJAPANCORPORATIONKIRISIMAID-sprawdt 
jq calq. a dostamesz adres JAPANGOVERMENTA3KINA- 
WAOCD Tam w INFORMATION znajdziesz UNK FOR 
O.OD.G | adres - JAPANCORPORATIONOCC) SprawdZ 
(OSZCZO JAPANCORPORATION JBNN a takze JAPAN 
GOVERMENT/NTJ I JAPAN GOVE RMENT.MFA • tarn, w 
DIPLOMAT COLUMN zmqdziesz i So«mesz obrazek. kto- 
ry mozesz ustawkC jako So pulpku (sposdb zostal wypsmo- 
ny w pierwszym tragmenoo logo opisu) 

Niosteiy. w tym momencie. z powodu braku rmetsca 
muszg skonczyC CzgSC dalsza za mtosiqc - me lylko 
dokohczenle soluqi, ale takze lists BATTLE SKILLS I 
hasel na strony WWW I 

KALI I 
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lac siq i twardego loza Bach - otoczyta 
lasnosc - to iakrS duszek. Kacper 
ia imt© MySlat, 70 mme wystra- 
szy. ale iam bohateiski Daniel Forte- 
^ squo, mo ze mna takio numery tylko 
H co ia tu rob©? Ze co? Inna opoka? 
™ Loridyn? ZdobvC lx on? No. lego osiat- 
nego n« trzeba tro powtarzaC. (ah' lost wo)ek. co 
U) na tym znal 



- Ach, wielki bo! 
sque* MuHem nadziei© ze nave diogi s© skrzy- 
zuial Jestem profesor Hamilton Kift a to mote 
laboratonum • zaczat do mroe skrzeczec malutki 
cztowwczek 1 pfzeroSmetym Ibom 

- O ho chohi? - spytaiem 

• Jak sam wndoaleS, ktoS naiwytazmei zacza* 5© 
bawiC czaram. 1 ozyty z lego powodu truposze 
Choalbym, abyS to sprawdrt. bo lestes ledynym 
osobmkjem mogacym to zrobC - nawtjal uczony 

- WczoSmoi |Odnak podetdZ tu. do stolika 



Mecz znaiduie si? w izbie naprzeciwko. zaraz tez 
mozna znaleZO spotkaC umailaki. aby txon przete- 
stowac W krypcie lezy klucz. ktory oczywiSoo 
nalezy zabraC, nastppne ktoki piowad.-q w czarna 
ptam© drzwi W Siodku czeka iuz walka z dwoma 
sporych rozmurOw rycerzami • najlepszq taktyka 
lest pamczne biegnme wok 01 nich 1 machame mie- 




czem Na szczyde schodOw w gadocie lezy plsto 
let, ktOry medtugo si© P'zyda. wpieiw jednak moz- 
na pobegaC po galeryice za drzwami 1 pozbioroC 
lezaco tarn dobta ws/eiakio Za barn© otwiorana 
zdobycznym kluczem k oleine staioe - poiawia s o 
wielki dmozaur 1 wypuszcza kolesOw - |akios kru- 
kowate potworki. ktora na|lepiO| zarzynac mieczem 
z pOldystansu, gdyz z bitska nieZle dziobu). a z 
daleko wala iakimS 'laseiem' Po tozwalce stoiacy 
obok posag przekrzywia sip meco 1 mozna po mm 
wteZO na gOr©, gdz® mozna tez uzupetmO ©nergi© w 
pobiskim zielonym ogmsku. Za drzwami na oOize 
tazi dwOch sttzeCOw - wyiatkowo wtedm 1 wytrzy 
mall. nailep«i icn zestrzeliwac z putdetu. atosuiac 
'strafe’ przy unikanlu ch kul Po koleinym koryta- 
rzu laza zna/omo kruki. zas u handlarza mozna IchoO 
me trzebal uzupelmC amumci© W pomieszczomu 
na dole wyiScio okazuio si© zawalone gruzom, a 
wycelowano wort armata mo chce wypalC Trzeba 
znaleZO pocisk do nia| i iaka« pochodn© • oba to 
przedmioty znaiduio 31© w dwOch przyleglych po- 
mieszczemach Kuia lozy w sknym w ogrodzie po- 
roimotym przoz zombaki t|Mt tarn tez kieiich Cha- 
lice), pochodm zas pilnuia w drugim pokoiu dwai 
rycerze 1 koloiny strzelec Tak wipe taduiomy kul©, 
odpalamy pochodm© od kaganka na Scan© 1 snj- 
uul Droga stoi... potworeml 



TYRANNOSAURUS WRECKS 

Z PAMiqtNIKA WOJOWNIKA: 



baranka 1 tozplaszczylem si© na Seame Zamro 
czyto mme, locz wstalem 1 zaczalom waleczme 
biegoCl Nie zobym uciekal. me. nle - ia |ostem 
waleczny Fortesaauuul To tyfko taka rozgrzowka, 
zaraz besti© posiekam na kawalki! 



Pierwsza bonut uzyskan© za Chalice iest Cane 
Stick kawalek kiia potrafiacy po naladowaniu 
wysyfaC w przeciwmkOw strumien energii (ze 
Sredmego dystansu) Ruszamy na miastol 




Dianozaur me jest wymagaiacym przeciwmkiom, 10 
Sli si© whj. tak go uszkodziC Po kilku senech ziama 
ogmem 1 pakowama czOlkiom w Soany atony state 
na srodku 1 przyzywa male dmozaury W tym mo- 
moncie mozna mu si© wspa« po ogome na grzbet 1 
ciachnaC maezem w yvidoczna przy glowie czorwo- 
n© kul© (podobno mOzg) Po dwukrotnym zabogu 
lobotomu smok si© moco donorwuje 1 przoksztalca w 
lataiaca besti© - mykamy wOwczas na gOrna gale 
ryik© Ischodami z przyleglego pokoiu). wycagamy 
putolot 1 znowu begamy, czekaiac az przoawn.k si© 
zatrzynui WOwczas wygamamy mu tyle kul ile wte- 
zie 1 begamy dalei PowtOrzywszy ta czVnnoSC di- 
nozaur kortezy szkodliwa dziatolnoSC na stale, za- 
bieramy ve©c pierwsza L'le Bottle 1 wychodzimy 



in si© ono na dachu muzeum (wchodzi si© po 
drabme obok mego). a stanowi ie otwarty spo 
rych rozmiarOw lulclk Po obeirzemu scenki 
wskakuiemy do Srodka 




wie. cOz za pipknoSC' Ta twarz, te r©ce. te nogi. 
te te szykowmo zawim©te bandaze' Ze smier- 
cra jei do twaizyl Ach. uirzala mmel Huh? Mdle- 
|e? Juz bogn©. lec©! P0|dZ w me ramione' 

Dan l«du|e w znaiomym pomieszczemu. tyle ze 
na zawwszonych u Sulitu platformach. trzeba 



Pita 





w®c »)4C no dot be; uszczefbku na zdrow.u A no dole 
mespodzianka - z sarkotagOw wyiaza znaiome p*ski, 
ktO'e znOw trzeba uSpto, nailepiei strzelatac z podestu 
Teraz mount |uz mozna zagfebiC si® w podziemiach 
Wnptrz® test eiemne. wipe Dan wy)mut® pochodm® 
odpalaiac to od natblizszego kaganka Okezut® si®. it 
mieszkatoea !#m p.eski so dost wrazliwe na ogien i 
zrobtome z mch zywych pochodm nie stanowi probtemu 
• trzeba tvlko uciekaC pried takim 'zywKjtowym' stwor- 
kiom Jodno i kolotnych pommszc.-en rawiera rPznei 
wysokoSci podesty. no ktOtyeh znoiduio s* trzy arte- 
takty • aby tt do mch destaC. trieba znOw poprzesu- 
waC par* skrzyh, lednoczeSma uwaiatac na ciatoce 
it it mmi ’psowato' Art®fakty prcydat® s>e w nastpp- 
not komnacie • owalnet. z trzema posagami na obrze- 
zach Poaoo" owe nalezy zaopatrzyb w znaleine przed- 
mwty. co spowoduie otwaioe grobowca i wytScie zed 
pownoj urodziwei egipsktet mumii:). 






. . w szoku, wipe trudno it z nio poto- 

zumloC AJe powedz Don. co /eszcze widnaleS? - pro- 
(esor ezekal na odpowiedZ Zaczotem mu wytaSmaC, 
na migi. sytuacie z dachu muzeum - nie ziozumial A 
podobno taki m®dry . . Dopioro chronometr go zadowo- 
Irt. ale od razu zaczol co* fanzoM o tokens maszynach 
i wygomoC na wewnotrz Co it jestem?! Chtopak i 
posyfki?! Dai mi przynatmniei cosik za Chaleel No. 
rozumieml Dobry mtot tynfa wartl 



THE FREAK SHOW 



Jak brzmiale to przystowief Baba z wosem. komom 
lze|> A moze baba z wozu? Tak czy maezet - widze 
przed sobo > wozy. > baby z wosami. a czule si® |ok 
watah, ktOtego wiobiono w ten cytk I wcale me test mi 
lze|l Swiat schodzi na Swimel 

Babska nailepiei traktowaC mtotem. uwazajoc przy tym. 
aby icn taniec brzucha me wepchn®! bohatora do wody 
id*e w otron® bramy mozna wstjpie do (askini po 
lewet. adze lazy koteina Ufe Bottle, trzeba |ednak roz- 
waliC pilnutoce |e| Swimaki llmpyl Za bram® czoka 
czarowmk. ktdiy wypuszcza wtdmowego. wpzowatogo 
goda, z ktOtym to me warto si® zapoznawae. tylko 
szybko uciekaC Gdy smok wtaca do wlasociela. moz- 
na wOwczas za czaruttom pogomC ■ UepnoC go z mtota 
raz, czy dwa. bo potem sytuaqa si® powtarza. a go- 
sou test metykalny, gdy wypuSci gadzin® Po zwycip- 
stwie otwiera si® brama, za ktOr® czeka szpaler namio 
tOw. bab i SwmiakOw - tych ostatnich nailepiei ustrzo- 
liwae z gnata (dwie kulki wystarezat®) Wielki namiot 
no wzgOrzu test zamkmpty, vw®c trzeba znaleze dwa 
klueze, na ktore czekata dwie tigury przed brama 
Wchodzimy wipe w ciemny otwOr w ostatmm namiooe 
Iw tednym z poprzedmch mozna znaleZC handlarzal, a 
tarn |uz czekata na podestach babska, za* w rogu kryj® 
si® koletny czaru*. Po walce czeka nas wpierw mole 
Cwiczenio na batuoe. a potem wybOr drogi - olbo po 
trampolinach przez teziotko albo dolem. rozwalatoc hot- 
dy ImpOw. Tak czy inaczet - trzeba zaliczyC obie trasy. 
t gdy z kazda z mch prowadzi do staroa ze stomowatym, 
mechanicznym monsterem. po ktOrym dostaC mozna 
radon z kluezy Walka z mechem ma identyczny prze- 
diog co w pierwszet cz®4o przygOd Dana Fortesque. 
tl nalezy przeb«gaC stworowi mipdzy kulasami i trak- 
towaC z guna plecki kieruncego maszyn® Impa Opo- 
dai dolnego bossa mozna dodatkowo znaleZC Chalice, 
a gdy si® tuz skompletute wszystkie potrzebno rzeezy, 
mozna umieSoC dwa klueze na ich mie|scach i zaata- 
kowac namiot na wzgdrzu Wnptrze stanowi pierScien 




tym razem z opancerzon® kab.no k*rowcv Zniszczye 
go mozna wytoczme spuszczatoc mu na gtow® wiszqc® 
w trzech rmetscach zelastwo. oczywiScie nalezy uwa- 
zaC na wypuszczane przez wroga ognle. Zwyopstwo 
premiuie mozliwoScio opuszczema lego dziwacznego 




wyzwolites mnie z let potworne) ciemnoscil Jestem ci 
dozgon dogi®bnie wdcpcznal - z pieknych ust wydo- 
byt si® dZwipczocy glos Czasami warto bye koSciotnr- 
pem. bo przynatmniei me mozna oblaC si® rumiencem 
Musiaiem tednak tako* zareegowaC na szczebiot dziew- 
czyny - sklomlem si® i spadla mi glowal AJe plama 
to ta chyba juz p<S|d® tylko wozm® t® kusz® . 




czerep l odleoal z mm w sin® dal Met. oddat gtow®' - 
choatem zawotoc. lecz me mialem czym Mogfem tyt- 
ko ooserwowaC odlatutoca czach® mot® bezradme sto- 
lOC* ctoto, ze zdziwiemem macatoce mtoisce tet zwy- 
klego pobytu 

Daniel bez gtowy nadai tednak radzi sobio meJM. choc 
me moze wipczaC widoku z oka (R2-»L2) • dop«to wOw- 
czas. gdy si® przetoczy na czach® ILUtrO|k®t). moze 
uzywaC gaiy. Rozwalatoc horoy marynarzy (twardzi 
goSoel nalezy dotrzec do wiolkiet budowli na szczyc* 
wzgOrza • tarn na gOrze siecto ptaszek z glow® bohato- 
ra. wipe 2 radoscifl go zestrzeliwuiomy i wchodzimy po 
drab.ni® obok. aby zabraC nasz® wtasnoSC III »'tr0|- 
k®f, gdy potawia si® niebmskie pole). Kolejna droga 
wiodne w glob miasta, do aktualme suchego portu W 
pierwszych uliezkach kr®c® si® ’normalm - teszcze lu- 
dzie morza. lecz na nabrzezu potawiat® si® ich gorsze 
odmiany Mianowoe wyskakute taki zielony. butwo- 
waty stworek. ktOry wlozi na glow® martwogo maryna- 
rza i opanowuje go. czynioc z mego siln® i szybk® 
maszyn® do zabitama Polozeme goScia na glebe nie 
rozwwuie problemu. gdyz trzeba teszcze szybko ubto 
owego stworka; w przecrwnym raze znCrw opanute oa- 
lo trupa i zabawa zaczn* si® od poczptku Dlatego tez 
warto podezas penetracti portu nosiC pod r®k® kusz® 
tub piatolet, aby zielone gluty likwidowaC z daleka, 
zanim dotd® do takich* zwlok (uwaga obey moze wsko- 
czyC Danielowi na glow® i zacz®C odbierac energi® • 
uwolmC si® mozna szybko naciskatoc 'X'l. Pierwszy 
cel stanowi potozona na koheu nabrzeza sterowma. do 
ktoret prowadzi kamienny pomost (za budynkiem lezy 
Ufa Bottlel. W Srodku zagadka - trzeba odpowiedmo 
poustawiac cztery wskaZmki. tak aby opadt most zwo- 
dzony na pocz®lku portu Jak podpowuMa duszek, nalezy 
uzyC gtowy • i to w sensie dostownym - podchodzrfny 
do okienka i naoskamy L1-»*tr6jk®t* • Dan zdetmute 
czach® i wsadza to do Srodka Nasteome nalezy prze- 
IpczyC si® na leb Damela i zapuSciC widok z oczu • 
mozna wOwczas zobaczyC prawidlowe ustawieme 
wskaZnikpw Iza kazdym razem mnel Gdy juz wszysl- 
ko gra. most opada, a Dan moze odzyskaC glow® Po 
kadlubach statkOw nalezy przedostac si® do umiesz- 
czonet na tednym z n«h dZwigni. ktOra podnosi platfor- 
m® z wyschmptego dna Opodal lezy Chalice, trzeba 
tednak wybiC teszcze kilka stworkow, na przyklad tych 
pptatocych si® mipdzy statkami Zeskoczywszy na ow® 
platform® musimy teszcze wykonaC dlugi skok we 
wnpk® na przeciwlogtym nabrzezu, rozprawiC si® z krl- 
koma nawiedzonymi mattkami i mozemy przetsc na 




wary to kontrolut® przesuw wiszacego nad wod® dzwi- 
gu. ktory trzeba tak ustawid. aby wyt®l lez®cy na dm® 
przedmiot (mozna go zobaczyC przeMcznisc na gtowpl 
Przodmiot ton okazute si® miechem. ktory przvdatnosc 
swot® okazute na dachu fortocy. gdzio nalezy go ze- 
montowaC w sto«cym tarn batome Nast*pn» za po- 
moc® pochodm zapolamy ogwh pod czasz® i wpraww- 
my koSci Dana w radosne podskoki po miochu. Po 
ehwili gimnastyki baton ulatuto w przostworza Daniol 
psu|e zabaw® trzem tegomoScom korzystat®cym z to- 
loskopu w obsorwatonum. za co dwdeh chce mu si® 
dObraC do tyfka PrzeciwmkOw stanowi® czarowmk • 
a la nekromanta - or az tego cztowiek-pMis - czaru* stneia 
zza pioska, a buldog prObute dorweC C>® w bl.skim 
kontakoe Wzadnymwypadtaj me nalezy zab>iaCwp«w 
psa, gdyz wOwczas tego wtaSooel wpada w tak® fun®, 
ze wprost memozliwym test mu cokolwiek zrobiC Mar 
lepsz® brorn® na to (taro® test Cane Stick. ktOry nato- 
dowany lupie od razu w obu przeciwnikOw - w ten 
sposOb pierwszy pada nekromanta. a brytana to tut 
zaiatwto metrudno 






siekier®toumerang 




ce gtowy wprawiat® mnie w natwvzsze obrzydzemei Z 
chpcia bym zwymiotowaf. gdvbvm mial czym I Dlacze- 
go znowu musz® przochodziC przoz ten koszmar?!lt 



Powtorka z rozrywki. czyli agresywne dyme Na ptawo 
od wetScia w brodziku lezy kluez pdnowany przez d- 
brzymi® dym®. a dalsz® drog® ubitat® koleino dwa gi- 
ganty Za mmi na placyku widaC Life Bottle. ktOre) 
zabrame powoduto wyroSmecio znatomych krzakOw - 
nailepiei odbiee kawalok i rzu cat w me siokiork® Z 
przeciwnikOw pozoataj® holki antidotum (po 25% na 
lednego). ktore niodlugo si® przydadz® Dalsz* droga 
rpwmez n.e nalezy do przyiemnych. gdyz wszpdzio ska- 
cz® i fat® te ppkate roSliny. za* na koncu Sciozki. po 
rozwalemu koleinych dyh, za pomoc® zdobyctnego klu- 
eza mozna s>® dostaC do komorki • znatdute si® w met 
piorwsi* z kOf zamachowyeh imebatsk oi Nast*pn,e 




wchodnmy przez gtowna bram® do wnptrza budowli 
Na wprost widaC wielki dof z uwi®z«nymi w mm ludZm. 
i laz®cymi oyniowatymi • trzoba tarn ze|SC Ipo liidachl 
Dyn* zaszczep.au wipjntom Srodok mutu|®cy, trzeba 
wipe biogec i aplikowaC kazdemu zdobyezn* antido- 
tum (wyposazyc tako todn® z brorn), tednoczeSme po- 
zbywatac si® dyh bez strat w ludziach Wykonawszv 
zadame (ocaleni skaez® z redoSc.1 mozna wytSC z dotu 
po liSciach (mozna si® wspiaC wyzej. aby zebrafi ztol- 
kol i PO ubtoiu przydroznych dyh przoiSC do nast*pnogo 
pomieszczoma Tam drog® na wprost btokuje na raz® 
wielgacnny kwtot tpodobny do dwOch z poptzodm®| 
hali) i tedyna droga prowadzi na razre w towo (mozna 
t®z ze|lc na dot, aby wytwaC kilka chwastOwl. Tam 
znowu nalezy zabawiC s e w ogrodmka i pielogmarza 
tednoczeSme. za* po skohezonym zadamu mozna we|*£ 
po usciacn na wyzszy pozwm (na wierzchofku drzewa 
stoi Chaleo) Znaiduto si® tarn zawOr z mw,sc®m na 
koto, tednak o mnyrn kotorz® niz (o z komdrki; na 'azio 
ua®c nalezy weiSC w pobiiskie przerSoe Przoticie to 
prowadzi na zewnptrzno rusztowama biegnac® po t*d- 
net ze Scran budowli. po ktprych mozna si® wydostaC 
na dach Dalsza droga prowadzi do matogo pomiesz- 
czoma (uwaga na dym® i dz.ury w podtodze). w ktOtym 
spotykamy handlarza o raz mozomy uzyC posiadan® 




